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INTISARI 

 

Teknologi merupakan hal yang sangat penting untuk saat ini, terutama 

teknologi tentang informasi. Pada saat sekarang ini kita membutuhkan teknologi 

informasi yang tepat dan cepat. Dan oleh sebab itu saya akan membuat sistem 

informasi, khususnya sistem informasi tentang pariwisata kota Tanjungpinang  

dalam bentuk aplikasi untuk telepon genggam berbasis android. 

  Sistem informasi yang saya buat ini bertujuan untuk memperkenalkan 

tempat-tempat wisata  yang ada di kota Tanjungpinang, terutama yang belum di 

kenal secara luas oleh wisatawan baik lokal maupun mancanegara.  

Sekaligus memberikan informasi lengkap tentang peta pariwisata, panduan 

perjalanan, tempat makan,  penginapan, dan tempat lain yang sekiranya dibutuhkan 

wisatawan seperti  rumah sakit, bank, dan paket wisata yang tersedia dan 

ditawarkan oleh Dinas Pariwisata Kota Tanjungpinang . 

Kata-kunci: Sistem Informasi, Android, Pariwisata 
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ABSTRACT 

 

Today, technology is a very important thing. Especially about information 

technology. Nowadays people need a very accurate and quick information 

techonology. From the reason above I am willing to make a system technology, 

specially system information for tourism of Tanjungpinang city with android based 

for smartphone. 

The purpose of this system is to introducing places to visit in Tanjungpinang 

city for local and foreign tourist.  

This system will provide complete information about tourism map, travel 

guide, restaurant, hotel, and any other place that necessary such as hospital, bank, 

and travel packages are available and offered by the Department of Tourism 

Tanjungpinang city. 

Keywords:  System Information, Android, Tourism 

 

 

 

 

 

 


