BAB 1

PENDAHULUAN

logiedan kemajuan ifmu pengetahuan,
1 berbagai cara, salah
satunya melalui guru. Guru adalah pelku utama penyadur, sebuah informasi
si utama untuk melakukan perkembangan
kualitas pembelajaran, salah satunya dengan cars memnfaatkan
ai saat ini masih bnyak gURiYang kurang menaruh
lﬂthd@ media pembelajoran Ketika m dihndapan siswanya.

datkan metode cerama ":':. aca buku sajs, anggapan

paikan dengan lisan, maka

siswn diangg e lisan saja siswa akan
menjadi cepat lupa, sehing uasi yang melekal di dalam
memorinya. Sedangkan belajar menggunakan sebugh media justru akan lebih
mempermudah siswa untuk menyimpan pokok bahasan yang dipelajari kedalam

MEemorinyi.



Saat ini yang menjadi sremd dalam dunia pendidikan sehubungan dengan
pemanfaatan media pembelajaran adalah dengan menggunakan berbagai media
{multimedia) Multimedia dibagi menjadi dua kategori yaitu multimedia fimier dan
multimedia interakeif. Disebut multimedia inferakeif karena media ini merupakan
kombinasi dari berbagai media yaitu menigunakan audio, video, text, grafis dan
lain sebagainya yang didalamya’ dilengkapi degan pengonirol yang dapat
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1.2. Rumusan Masalah

Berdasarkan latarbelakang diatss, maka rumusan masalshnya adalah:
bagaimana caramembuat media pembelajaran berbasis multimedia interaktifvang
baru bagi siswa MI AL ISLAM BEDONQ?

MIAL Islam Bedono dengan Topik Cara Bertayamum dengan komsep 2D
Menggunakan Adobe Flash CS3 adalah;

1. Untuk menerspkan pengetahuan yang telah diperoleh dari kegiatan

perkuliahan dan sebagai persyaratan kelulusan jenjang strata satu di



Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer “AMIKOM™
Yopvakarta,
2. Pembuatan Multimedia Interaktif untuk MI AL Islam Bedono dengan
Topik Cara Bertayamum dengan konsep 2D Menggunakan Adobe
Flash C83sebagai media pembeliffaran yang baru.

guru menjadi lebih inovatif dan kreatif dalam menggunakan media
pembelgjaran, sehingga bisa membuat pembelajaran menjadi  lebih
yang baru.



153  Murid
Manfaat untuk murid adalah sebagai cara belajar yang baru dalam
pelajaran  agama menggunakan media pembelajaran  sehingga
menumbuhkan minat, dan motivasi dalam belajar.

Sekolah

1. Observasi
Observasi adalah metode yang sangat efektif digunakan, karena penulis
melakukan pengamatan langsung terhadap objek yang diteliti ditempat

2. Wawancara



Penulis melakukan wawancara langsung dengan pihak-pthak yang
berkepentingan yang merupakan narasumber untuk mendapatkan

membuat sebuah multimedia interaktif sebagai media pembelajaran yang baru,



1.7. Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan Skripsi pada dasarnya untuk memudahkan pengertian
tentang isi Skripsi secara garis besar. Adapun penulisan tersebut dibagi dalam 5
bab sebagai berikut:

BABI PENDAHULUAN

Bab ini berisi tentang kesimpulan dari hasil yang diperoleh dan
saran untuk pengembangan yang lebih baik.

DAFTAR PUSTAKA
Berisi mengenai referensi, baik buku maupun sumber internet yang



LAMPIRAN
Lampiran yang berisi mengenai print screen hasil rancang bangun
Pembuatan Multimedia  Interaktif untuk MI AL Islam Bedono
dengan Topik Cara Bertayamum dengan konsep 2D Menggunakan
Adobe Flash C83.
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