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INTISARI 

Dengan adanya teknologi saat ini, terutama teknologi mobile smartphone 

yang sudah berkembang sehingga diharapkan mampu membantu penggunanya. 

Berdo’a dan berdzikir merupakan aktivitas yang mulia di sisi Allah SWT dan 

merupakan amalan yang dianjurkan dalam Islam, yang nantinya mampu 

menguatkan hati dan terus senantiasa mengingat Allah SWT serta Rasulullah SAW. 

 

Salah satu media yang dapat digunakan untuk mempermudah memberikan 

informasi, pengetahuan dan pembelajaran, menggunakan mobile smartphone 

berbasis android. Dalam aplikasi yang diberi nama Al-Ma’tsurat adalah aplikasi 

berbasis android yang berisi kumpulan dari ayat-ayat pilihan beberapa lafal dari 

hadist Rasulullah.  

 

Dengan adanya aplikasi Al-Ma’tsurat ini diharapkan menjadi aplikasi yang 

dapat membantu memberi kemudahan bagi penggunanya dan semoga kecanggihan 

teknologi yang ada saat ini dapat dimanfaatkan dengan hal-hal positif. 

 

 

Kata Kunci: Informasi, Berdo’a dan berdzikir, Hadist Rasulullah, Al-Ma’tsurat. 
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ABSTRACT 

With the current technology, especially mobile technology that has been 

developed so that the smartphone is expected to assist users. Prayer and dhikr is 

an activity that is noble in the sight of Allah SWT and is a recommended practice 

in Islam, who will be able to be strong and continue to always remember Allah and 

the Prophet Muhammad. 

 

One of the media that can be used to facilitate providing information, 

knowledge and learning, using mobile smartphones based on Android. In 

application, named Al-Ma'tsurat is android based application that contains a 

collection of selected verses from the Hadith of the Prophet some pronunciation. 

  

With the application of Al-Ma'tsurat is expected to be an application that 

can help provide convenience for its users and hopefully sophisticated technology 

available today can be used with positive things. 

 

 

Keyword: Information, Pray and dhikr, Hadith of the Prophet, Al-Ma'tsurat. 

 


