BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Perkembangan teknologi saat ini sedang berkembang sangat pesat, termasuk

hari setidaknya pada saat pagi dan sore hari. Seiring dengan perkembangan jaman,
banyak masyamkat vang menginginkan segala hal menjadi praktis, untuk mengatasi
masalah tersebut maka penulis mengembangkan aplikasi mohile sebagai media

pembantu mengingat bacaan wirid bagi umat muslim.



Dengan adanya aplikasi wirid Rasulullah berbasis Android, diharapkan
setiap umat islam dapat menjadi lebih mudah dalam membaca wirid pagi dan
petang. Sehingga para pengguna nantinyn dapat menggunakan aplikasi ini dimana
saja. lebih praktis karena cukup membuka telepon seluler dan juga harapannya umat

1 mengingat kapan waktu membacanya  sestt

I Aplikasi ini yang dibust menggunakan bahasa Indonesia.
2. Aplikasi int yang dibuat untuk OS Android minimal 2.3 (Gingerbread).
3. Aplikasi bersifat offline.



4. Aplikasi ini vang dibuat adalah aplikasi untuk membantu pengguna
dengan fitur yang menampilkan halam atau ayat serta fitur pengingat.

1.4 Tuojuan Penelitian

Bisa lebih praktis ketika akan membaca wirid Rasulullah dimanapun.
1.6 Metodologi Penelitian

Metode penelitian merupakan hal yang penting dalam pembuatan atau
penyusunan skripsi. Untuk mendapatkan hasil yang maksimal dan sesuai yang



diharapkan maka sangat dibutulkan suatu metode penelitian yang benar, tepat dan
lengkap. Tahap-tahap dari metode penelitian yang digunakan dalam penyusunan
skripsi ini adalah -
| Pengumpulan Data
Pengumpulan data b

Perancangan program dilakukan untuk memberi gambaran awal dari
desain aplikasi vang akan dibuat, sehingga dapat dijadikan dasar dan
acuan dalam pembuatan splikasi,



4. Pengujian
Setelah perangkat lunak dibangun, maka dilakuksn pengujian untuk

roid heserts sejarih dan perkembangannya,

BAB 111 : ANALISIS DAN PERANCANGAN

penjelasan mengenai sistem And

Bab ini menjelaskan mengenai metode analisis kebutuhan aplikasi, metode analisis

vang digunakan serta hasil analisis, nput, output. kebutuhan perangkat keras, antar



muka (interface) yang dibutuhkan dan sesuai dengan fungsi yang diharapkan,
Selain itu juga terdapat pembahasan yang memuat perancangan antarmuka aplikasi.
BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini membahas tentang implementasi program berdasarkan data dan informasi
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