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lunak. Perangkat lunak adalah komponen = komponen dalam sistem pengolahan data
yang berupa program — program untuk mengontrol kinerja sistem komputer. Pada
umumnya istilsh perangkat lunak berhubungan dengan cam — cara untuk
menghasilkan hubungan yang lebih efisien antara manusia dengan mesin komputer.
Fungsi perangkat lunak komputer antara lain adalah mengidentifikasikan program




komputer dan menyiapkan aplikasi program komputer sehingga tata kerja
seluruh peralstan komputer menjadi terkontrol serta mengatur dan membuat

pekerjaan yang berkaitan dengan komputer lebih efisien | Suvanto, A, 2005:10),

pas, setelah itu bars petugas

mencari selembaran kertas yang berisikan catatan transaksi pembayaran SPP milik
siswa yang bersangkutan tadi di dalam rak. Cara yang seperti itu dianggap sudah
tidak efektif lagi. Apabila transaksi pembayaran dilakukan oleh satu orang siswa,
mungkin tidak terlalu sulit, Tetapi apabila ada 1000 siswa yang ingin melakukan



transaksi pembayaran di saat yang bersamaan, petugas pasti akan kewalahan
dan memungkinkan terjadi antrian panjang karena petugas harus mencari satu per
satu selembaran kertas milik masing — masing siswa. Selain tidak efektif, cam
tersebut juga menimbulkan ketidakefisienanwaktu dalam pelaksanaan kerjo.

Dengnn herlatnr belaka !__ asniah | UL, ka d-ipﬂl"l.lh.ll solusi vang
dapat memd antu i parn. v stem ini e is memberkan

memberikan solusi yang efektif dan efisiens u

(0 hingga

L dikan acuan



1.3  Batasan Masalah

Agar dalam penelitian ini tidak menyimpang dari permasalahan -
permasalshan vang ada dan dapat mencapai sasaran dan tujuan vang diharapkan,
maka penyusun membatasi ruang lingkup pesmasalshan pengolahan data yang




1.4 Tujuan Penelitian

Adapun tujuan dilakukannya penelitian ini adalah untuk Membuat Aplikasi
Sistem Informasi Pembayaran SPP di SMK Muhammadiyah 2 Sragen.

dilakukan dengan cepat, tepat, dan akurat.
b. Memberikan informasi yang obyektif dan dspat diandalkan.



3. Bagl Pembaca

Sebagai penunjang / sarana untuk menambah ilmu pengetahuan.

dari buku — buku pustaka yang telzh ada untuk digunakan sebagai
referensi atou sehagai bahan pembanding.



2. Metode Analisis Sistem

Menganalisis dan memahami masalah yang dihadapi pengguna
aplikasi dalam pengolahan dats. Dimana fungsi dan tujuan dari aplikasi
harus dispesifikasikan sesuai_desgan kebutuhan, Analisis sistem yang

diimplementasikan  dalam sebuah program yang dapat digunakan.
Implementasi meliputi :
a, Review design



1.7

an diuraikan dalam penelitian ini

LA DASAN TEORL

Pada bab ini akan diuraikan teori — teori, pendapat, prinsip. din sumber —
sungjyabkan secars flmish dan dapat

Pada bab ini akan diuraikan tentang tinjauan umum instansi, analisis sistem
informasi  yang digunakan meliputi analisis PIECES (Performance,
Imformation, Econsmic, Control, Efficient, Services), onalisis studi kelayokan
yang meliputi kelayakan teknologi, hukum, ekonomi, dan analisis kebutuhan



sistem (kebutuhan fungsional dan non-fungsional). Serta rancangan sistem
secara umum mulai dari rancangan datobase, relasi antar tabel, dan rangan

dengan penguna (user).
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