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PENUTUP

bahwa aplikasi multimediasang

5.2 Saran

Untuk mengembangkan aplikasi game Asma Ringgit ini  saran yang
diberikan adalah :
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Aplikasi game mabile atau
Asma Ringgit dapat dikembangkan secara |
Ldﬂpu‘”dl']'lhnkm. melalui sebush perangkat handphone vang
o
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