BAB I

PENDAHULUAN

& lainya. Dilengkapi dengan

SQLite maka game tersebut akan lebih menarik dan berkesan untuk dimainkan
baik kalangan muda maupun kalingan dewasa,

SQLite merupakan embedded database yang sangat popular. Banmyak

perusahaan seperti adobe, apple. google, sun dan Symbian serta Mozilla, php dan

python menggunakan SQLite. Android memasukkann SQLite ke dalam runtime
|



Android, sehingga setiap aplikasi Android dapat memanfaatkan database SQLite,
software database mi jugn digunakan dalam merancang dan membual game,
terutana untuk menghitung perolehan score dan kinya.

1.2 Rumusan Masalah

- Posisi rintangan yang akan dihadapi.
d, Pembuatan peraturan permainan pada Game.



e. Perhitungan Score dengan S()Lite database.
3. Software vang digunakan :
a, Corel Draw X5.

b. Adobe Photoshap CS5.
¢. Microsoft Windows 7.

g di mobile android.

Manfaat yang ingin dicapai dari penelitian ini adalsh sebagai berikut :
I. Menerapkan ilmu dan teori — teori selama mengikuti pendidikan kedalam
aplikasi nyata yang berkualitas, untuk membantu dan mendukung

kemampuan dalam penerapan ilmu di dunia nyata.



2. Untuk meningkatkan kreatifitas dalam menyusun Game, sehingga dapat
menghasilkan suatu karya game vang berkualitas.
3. Mengembangkan ilmu yang diperoleh dari pendidikan dan membuka

wawasan tentang ilmu pengetahuan baru yang sesuai dengan bidang

hagai macam game yang telah ada, agar game yang
dihasilkan lebih menarik dan menghibur.

2. Metode Kepustaknoan

Melakukan analisis dan berh



Yaitu dengan mengumpulkan data yang berhubungan dengan isi pepelitian, dan
mengumpulkan informasi vang bisa dibuat sebagai acuan dalam melakukan

dibuat bisa dimainkan sesuai

Pada bab ini akan dijelaskan tentang analisis permasalshan yang

adn, kebutuhan yang diperlukan pada pembuatan Came, serta

perancangan komponen — komponen yang menyusun Game.
BABIV  IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN



BABV

PENUTUPR

Pada bab ini berisikan tentang kesimpulan dari penelitian dan
saran-saran yang bersifat membangun, sebagai acuan perbaikan
untuk penelitian dengan g lebih baik di masa mendatang.
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