ANALISA ANIMASI 2D SIMULASI INDUCED BREEDING PEMIJAHAN
IKAN LELE SANGKURIANG PADA UPT PENGEMBANGAN
BUDIDAYA DAN PEMASARAN PERIKANAN
PAKEMBINANGUN SLEMAN
YOGYAKARTA

SKRIPSI

disusun oleh

Muhammar Agung Saputra
10.11.3955

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2014



ANALISA ANIMASI 2D SIMULASI INDUCED BREEDING PEMIJAHAN
IKAN LELE SANGKURIANG PADA UPT PENGEMBANGAN
BUDIDAYA DAN PEMASARAN PERIKANAN
PAKEMBINANGUN SLEMAN
YOGYAKARTA

SKRIPSI

untuk memenuhi sebagian persyaratan
mencapai derajat Sarjana S1
pada jurusan Teknik Informatika

disusun oleh

Muhammar Agung Saputra
10.11.3955

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2014



PERSETUJUAN

SKRIPSI

ANALISA ANIMASI 2D SIMULASI INDUCED BREEDING
PEMIJAHAN IKAN LELE SANGKURIANG PADA UPT
PENGEMBANGAN BUDIDAYA DAN PEMASARAN
PERIKANAN PAKEMBINANGUN SLEMAN
YOGYAKARTA

yang dipersiapkan dan disusun oleh

Muhammar Agung Saputra
10.11.3955

telah disetujui oleh Dosen Pembimbing Skripsi
pada tanggal 24 Oktober 2013

Dhani Ariatmanto, M.Kom
NIK. 190302197




PENGESAHAN

SKRIPSI

ANALISA ANIMASI 2D SIMULASI INDUCED BREEDING
PEMIJAHAN IKAN LELE SANGKURIANG PADA UPT
PENGEMBANGAN BUDIDAYA DAN PEMASARAN
PERIKANAN PAKEMBINANGUN SLEMAN
YOGYAKARTA

yang dipersiapkan dan disusun oleh

Muhammar Agung Saputra
10.11.3955

telah dipertahankan di depan Dewan Penguji
Pada tanggal 18 Maret 2014

Susunan Dewan Penguji

-~

Nama Penguji Tanda gan
Dhani Ariatmanto, M.Kom
NIK. 190302197

Amir Fatah Sofyan, ST, M.Kom
NIK. 190302047

l 4
Andi Sunyoto, M.Kom

NIK. 190302052

Skripsi ini telah diterima sebagai salah satu persydratan
T memperoleh gelar Sarjana Kompute
7ty Tanggal 29 Maret 2014
REAY

4 480 Prof/Dr. M. Suyanto, M.M.
Mthons w00 NIK. 190302001

'/' YOGYAKARTA




PERNYATAAN KEASLIAN

Saya yang bertanda tangan di bawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini
merupakan karya saya sendiri (ASLI) dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya
yang pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu

Institusi Pendidikan. Sepanjang penge a juga tidak terdapat karya atau

pendapat yang p rang lain, kecuali secara

tertulis di

Maret 2014

Muhammar utra



MOTTO

Sesali masa lalu Rarena ada Rekecewaan dan Resalahan-Resalahan, tetapi jadikan penyesalan
itu sebagai senjata untuk masa depan agar tidak terjadi Resalahan lagi.

(Anonim)

Tiada keberhasilan yang dapat di nya usaha dan beriring doa.




PERSEMBAHAN
Skripsi ini penulis persembahkan kepada:

1. Kedua orang tuaku yang tercinta dan tersayang “Ayahanda Iptu M.

Nasirudin dan Ibunda Siti Widayati” yang tak kenal lelah memberikan

doa, cinta da i emberikan ku yang terbaik.
.Pd.”  yang selalu

duka serta

ith “Amelia Dewi Purnomo” yan motivasi,

t dan mendukung serta mendoakan se

Vi



KATA PENGANTAR

Assalamu’alaikum wr. wb.

Segala puji dan syukur alhamdulillahirobbil’alamin kepada Allah SWT,
sehingga penulis dapat menyelesaikan penulisan skripsi dengan judul “Analisa
animasi 2D simulasi induced breeding pemijahan ikan lele sangkuriang pada
UPT Pengembangan Budidaya Dan Pemasaran Perikanan Pakembinangun

Sleman Yogyakarta”.

Skripsi ini disusun untuk melengkapi salah satu syarat guna memperoleh
gelar Sarjana Komputer pada STMIK AMIKOM Yogyakarta dan atas apa yang

telah diajarkan selama perkuliahan baik teori maupun praktik.

Dalam kesempatan ini penulis ingin mengucapkan terima kasih yang sebesar-

besarnya kepada yang terhormat :

1. Bapak Prof. Dr. M. Suyanto, M.M. selaku Ketua Sekolah Tinggi
Manajemen Informatika dan Komputer “AMIKOM” Yogyakarta.

2. Bapak Sudarmawan, M.T selaku ketua Jurusan Teknik Informatika
STMIK “AMIKOM” Yogyakarta, yang telah memberikan kesempatan
dan kemudahan selama proses penyusunan skripsi ini.

3. Bapak Dhani Ariatmanto, M.Kom selaku Dosen Pembimbing, yang telah
memberikan ~ bantuan, dukungan, semangat, kesabaran, dan
pengetahuannya dalam membimbing skripsi, serta kemudahan yang telah

diberikan.

vii



4. Pihak UPT Pengambangan Budidaya dan Pemasaran Perikanan
Pakembinangun Sleman Yogyakarta, khususnya Bapak Purnama selaku
petugas UPT yang telah membantu selama penelitian.

5. Kedua orang tua, Bapak Iptu M. Nasirudin dan Ibu Siti Widayati, kakakku
Marlinda Fijar Setyaningsih, S.Pd. yang selalu berdoa, mengasuh,
mendidik, mendukung dan memberikan cinta kasih sayangnya kepada
penulis.

6. Para sahabat mas Andi, dek Nuri, Risal, Isrofi, Huda, Amar, Rohmat,
Nofita serta teman-teman kelas 10-S1-Tl, kontrakan 86 dan 56 angkatan
2010 Avev, I’'mal, Niki, Olga, Fenta, Adhi, Wahyu , Why, Naya, Mustika,
Muftiyatin, Nana, Veli, Asep, Rosa, Fajar, Dita, Arif, Wawan, Hendaru,
Andri, Sony, Dita, Asep, Edi, Ahmad, yang telah memberikan suport dan
doa saat sidang pendadaran dan semua pihak yang telah terlibat baik
langsung ataupun tidak langsung dalam proses penyusunan skripsi ini

yang tidak bisa disebutkan satu persatu

Semoga apa yang telah mereka berikan dengan keikhlasan, mendapat pahala
yang setimpal dari Allah SWT. Penulis menyadari dalam penulisan skripsi ini
masih jauh dari sempurna, karena keterbatasan kemampuan dan pengalaman.
Penulis mengharapkan saran dan kritik yang bersifat membangun untuk

kesempurnaan penulisan selanjutnya. Terimakasih.

Wassalamu’alaikum wr. wb.

viii



Yogyakarta, 18 Maret 2014

Muhammar Agung Saputra

NIM 10.11.3955




DAFTAR ISI

ANALISA ANIMASI 2D SIMULASI INDUCED BREEDING PEMIJAHAN
IKAN LELE SANGKURIANG PADA UPT PENGEMBANGAN BUDIDAYA

DAN PEMASARAN PERIKANAN ..ottt I
LEMBAR PERSETUJIUAN. ..ottt I
LEMBAR PENGESAHAN ..ottt i
PERNYATAAN KEASLIAN. ...ttt ettt iee et e seeeseeese e snneeesseeesneeesseeens \Y
71 1 I O v
PERSEMBAHAN ... .coitiiiiiitiiteitasssessassaseseesenessessessanessansasatbonsesessessesssessessesenns Vi
KATA PENGANTAR ..ottt a8 e et anasneair s seesaaseseens vii
D A = B 1] S USSR X
DAFTAR GAMBAR ...ttt eseaie s atanaanesaenaanesnessensasestihnesseseessnsees Xiv
DAFTAR TABEL ... XViii
DAFTAR LAMPIRAN ...ttt ittt ittt ase s tanaansanassanaanesnesnanssses Xix
INTISARI . ..ottt ettt e te st ese et s eaaaReaneaneneane it XX
ABSTRACT ..o itei ettt sttt e st e e esestesee e abesae st ese s AaRanannens XXi
2 = 3 USRS AT 1
PENDAHULUAN ..ottt drana s snensasaaba e shaanasnnsseseseeses 1
1.1 Latar BelaKang .........cc.ooieiuiiiiiiiciie et sre e esna s e e nnaanneaeenreeneeas 1
1.2 RUMUSAN MASAIAN ...c.veeiiicie e 2
1.3 Batasan Masalah...........cccoiiiiiii i 2
14 TujuaN PeNEIITIAN. ..o 3
1.5 Manfaat Penelitian............ccoooiiiei e siee e sie s e se e 3
1.6 Metode Pengumpulan Data..........ccocviieeiieeieeniesieeieeie e ee e e 4
1.7 Sistematika PenuliSan...........cocveviiieiieii e 5
BAB [l 7
LANDASAN TEORI ...ttt 7
2.1 TiNJAUAN PUSEAKA ........oiviiiiiiiiiieee e 7
2.2 N g T ] OSSR 9
2.2.1  DefiNiST ANIMASI ..cuveieiiiieiieiisisieee e 9

2.3 Sejaraln ANIMAST ....ccviiieiiee e 10



2.4 Perkembangan ANIMASI.........c.ccoveveiieiieeie e 16
2.5 PriNSIP ANIMASI ....ecviivieiecie e 17
2.5.1 Squash and Strecth (Kelenturan suatu objek) .........cccccccvviveviiieieenne. 17
2.5.2  Anticipation ( Gerakan Pendahulu )...........cccooveviiiiiieic i 18
2.5.3 Staging (Bidang Gambar).........ccccceeveivereiiieseese e 18
2.5.4 Straight Ahead and POSE t0 POSE.........cccveieieeiiiie e 19
2.5.5 Follow Through and Overlapping Action (Gerakan penutup sebelum
benar-DENAr QIAM) ...ciiieieie it 19
2.5.6 Ease In dan Ease Out (Slow in - SIOW OUL) ...cceciiveeeiireieiiecece e, 20
2.5.7 AICS (LeNGKUNGAN) ... .ciuiiiiriiiiiiaiiiieieieiie et s e e 20
2.5.8 Secondary Action (Gerakan Pelengkap) .....ccooiiveiienenencienenen 21
2.5.9 TIMING (WaKEU).......coveiiiiiiiiiiieeee ettt sne et e 21
2.5.10 Exaggeration (Melebih-lebihkan) ..o 21
2.5.11 Personality (SOlid DraWing) ........cccceeerueruerueisiasssasensensesneanessesseabin 22
2.5.12 Appeal (Daya Tarik Karakter).........cccooereiineiiiieinesnesnesne s sne s 22
2.6 JENIS-JENIS ANIMAST ...vivitiiiiiiiiieiee et e sre b ane e 23
2.6.1 ANIMASE 2D ..o dae e an e 23
2.6.2  ANIMASE 3D ..oviiiiieiieie ettt e ana s et e anea e e 24
2.6.3  ANIMAaSsi STOP IMOTION ....c.uoiiiiiiiiiiiieie ittt b b b 25
2.7 TEKNTK ANIMASE ..eveeivieiece e drnesneesnessassnaaneeesebanaennseesseeneens 26
2.7.1  Animasi Sel (Cell Animation)............cccoevvviiiiieieiiciee e 26
2.7.2 Animasi Frame (Frame ANimMation) ......ccccoceeveereiieieere e 27
2.7.3 Animasi Sprite (Sprite ANIMation) c.ecceeceiieiiee e 27
2.7.4  Animasi lintasan (Path ANIMAtIoN) .......coooeiiereeveieiieeieiese e 28
2.7.5 ANIMASE SPHINE ....veiiie e 28
2.7.6  Animasi Vektor (Vektor Animation) ..........cccccceevvieiieiieeiieece e 29
2.7.7 Animasi Karakter (Character ANimation) ..........ccccevvvviieeiiesiieesnenn, 29
2.7.8 Computational ANIMAatiON ...........ccvveiiiiiiie i 30
2.7.9 MOIPRING ....oiiiiic e 30
2.8 DefiniSt SIMUIAST .....cceeiviiiiie s 31
2.9 Analisis Yang Digunakan............cccccvevveiierieenese e 32

Xi



2.10 Metode Pengembangan Multimedia............ccccecvvievveiciiene e, 34

2.11 Software yang di gUNAKaN ..........ccccveiieiieiicieseese e 37
2.11.1 Adobe SoUNdDOOTN ........civiiiiiiiiceee e 37
2.11.2 Adobe FIash CS3......ccooiiiieiee e 38

BAB T .. 40
ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM .....coooiiiiiiiiereee e 40

3.1 TINJAUAN UIMUM.. et 40

3.1.1 Pemijahan Ikan lele Sangkuriang dengan Induced Breeding............. 40

3.1.2 Diskripsi UPT Pengembangan Budidaya dan Pemasaran Perikanan. 41
3.1.3 Visi Misi UPTPengembangan Budidaya dan Pemasaran Perikanan . 42

B Profil URGEE......................... A ... 43
3.1.5 Struktur OrganiSasi UPT ..........coo it e 43
3.2 ANALISIS SISTEM ...ttt are e anaesnaesneenneannesnaShne e ees 44
3.2.1 Analisis Kelemahan SISEM...........ccccoiiviriiiiiiieeiiasaessaesseaneesseansesnaestie 44
3.2.1.1 ldentifikasi Masalah ...........ccccooeiieiiiieiice et s 44
3.2.2 Analisis Kebutuhan SIStem ..........cccccoiiveiiiiinieeiiis e e enne e e 47
3.2.2.1 Kebutuhan FUungsional..............cccovee it ireene s 47
3.2.2.2 Kebutuhan Non Fungisonal...............cccieiieiieiiee e cciesreene e 47
3.2.3  Analisis Kelayakan SiStemM..........c.ccoviiiiiiiiieieeiesiesne e cereesnese e 49
3.2.3.1 Kelayakan Teknologi «.......c..cccvevvviiieeiiriiieiieesse e cieeenneesene e 49
3.2.3.2 Kelayakam hUKUM...........cooviiiiiiiieseccceee e 49
3.2.3.3 Kelayakan Operasional ...............ccccceviiieiieeiiicie e 50

3.3 Concept ( PENGONSEPEAN ) vveivviereeirieessaeanseessaeasssesseeasseesseeasseeseessseessees 50
3.4 Design ( PEranCaANGAN )......eeeeruerueruessessessessaasenseeseeseeseessessessessesessenes 52
35 Material collecting ( pengumpulan materi )........cccoceevvevieiieesinecninens 59
BAB TV ettt 61
IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN........coiitiiiesesees e 61
4.1 IMPIEMENTASE ... 61
4.1.1 Persiapan ASEt — ASEL......ccoiiiiiiiieieiee e 61
4.1.2 PEWAIM@EAN ...ttt 63
4.1.3 Pembuatan ANIMASi.......ccccoreriiiiiiieiee e 63

xii



4,14 IMPOIT SUAIA.....eeiiiieiieiiieiieeseeeiee et sae et sra et e sreeenaeesnee e 64

4.2 PembDaNasan ...........coviieiiee e 64
4.2.1 Membuat File Executable (Member File *.€X€) .......ccccocevviveiiveiecnnnnn. 64
4.2.2 Membuat File AUIORUN...........ccveiiieecce e 65

xiii



Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.

DAFTAR GAMBAR

1 Babi Hutan Kaki Delapan ... 10
2 Lukisan Gerak Berurutan ............ccoceveeneninnienesee e 10
3 Alat ThauMALIOPE. ......civeeieeieceete e 11
4 Alat PhenakiStOSCOPE ......ccvviveeiiieieiieiie e see e 11
5 AlGL ZOBIIOPE. ...ttt st fin et 11
6 Alat PraxXiNOSCOPE «iu.veueuesiesieasiaiensessesne i ceieeieeseeeensessestessessesseenes 12
7 Teknik FIIPDOOK .......coiieiiiiiiee e e 12
8 ANIMasi StOPMOLION.......ceviivviiieieiieiie i esreesaesasiaeeee e sree e 13
9 FilmARNImasi Gertie The DINOSAUT ....ccueiearueieiineceeeiasieeeesieeseeeneens 13
10 Film Animasi Steamboat Willie Dan The Skeleton Dance............ 13
11 Film Animasi FIOWErS & TrEES .........iiiuieaeaeereeriessesnessatinseseeanens 14
12 Film Animasi Bugs BUNNY ..........c.cccveiuiiieiiioiueaeesneesnesnaesseansesnasive 14
13 Film Animasi Musikal Snow white and the seven dwarfs............. 14
14 Film Animasi SCUUDY D00 .........cccooeiiiiiiiieieiciie e esre s 15
15 Film Animasi 3D TOY STOMY ......ccveiveiesinnee e see e draannassee e 15
L6FHM ANIMST SNIEK ...oviiiiiiiiiic kst dre et 15
17 Squash and Strecth(Kelenturan suatu objek) .........c....ccoienennnen. 17
18 Anticipation ( Gerakan Pendahulu ). oo 18
19 Staging (Bidang Gambar)..............cccevviveiieieic e 18
20 Straight Ahead and POSE t0 POSE........cccvevveiveiiiiciicceccce e, 19
21 Follow Through and Overlapping ACHION .............cccccevererincrennne. 20
22 Ease In dan Ease Out (Slow In - SIOW OUL)...........cccceverenininienne. 20
23 Arcs (LengKungan)........cooveieeieiieceese e 20
24 Secondary Action (Gerakan Pelengkap) .......ccccovveveiiiiiic e, 21
25 TIMING (WaKEU) ..o s 21
26 Exaggeration (Melebih-lebihkan) ...........cccooiiiiiiinie, 22
27 Personality (Solid Drawing).......ccccevveeieeiiieeiee s 22
28 Appeal (Daya Tarik KaraKter)..........cococvveiiieiie i 23
29 ANIMASH 2D ..o s 24

Xiv



Gambar 2. 30 ANIMAST 3D .....ocveiieiiiiesieeee e 25
Gambar 2. 31 AniMasi StOP MOTION .......ocuveiiiiiieer e 26
Gambar 2. 32 Animasi Sel (Cell ANiMation)...........cccovvevieie i, 26
Gambar 2. 33 Animasi Frame (Frame Animation) .........ccccoccevvevieevesieene e 27
Gambar 2. 34 Animasi Sprite (Sprite ANIMALION) .......coovviirieiieie s 27
Gambar 2. 35 Animasi lintasan (Path ANimation) ..........cccoeevvevienieninnece e 28
Gambar 2. 36 ANIMasi SPIINE ...t i 28
Gambar 2. 37 Animasi Vektor (Vektor AnImMation) .....ccc....cccooeevveveieeieeresnene. 29
Gambar 2. 38 Animasi Karakter (Character ANimation) ......ccieeveeverenenenennnnens 30
Gambar 2. 39 Computational ANIMATION .............oooiiiniie et 30
Gambar 2. 40 MOIPRING .....coieiieiieiecie e dbesnesra e e e bi e eeesaesteesteeseeseeeneas 31
Gambar 2. 41 Tahap Pengembangan Multimedia.........ccccooeveiieiiiion e, 35
Gambar 2. 42 Tampilan Adobe AUAItION..........ocoiiiiiiiiisi ek 38
Gambar 2. 43 TampilanAdobe FIash CS3 ...t 39
Gambar 3. 1 Struktur Organisasi UPT .........cccciiiiiiiiiieie e e anaesnas e 43
Gambar 3. 2 Karakter Lele SangKuriang...........ocooever i ceieeneenieneessbanesnessceeeas 52
Gambar 3. 3 Karakter Lele SangKUMang...........oooveiiieresesseniessenee e iresnesneseeeeeas 53
Gambar 3. 4 Karakter Lele SangKUMaNG........c.eiveivreieeireesseasesaesneeeeiraessesseesseennns 54
Gambar 4. 1 Proses pembuatan karakter di Adobe Flash CS3 ...........c..c.............. 62
Gambar 4. 2 Proses PEWAIN@AN ..........cc.eoveriiienieieaiesieeseeie s seesee e seee e e nees 63
Gambar 4. 3 Import suara TO Library ..o 64
Gambar 4. 4 Membuat File Executable............ccoiiiiiiii s 65
Gambar 4. 5 Halaman Awal UPT Pengembangan Budidaya Dan Pemasaran
Perikanan Pakembinangun sleman YogyaKarta...........cc.ccocvvvvriniienenenenencnns 69
Gambar 4. 6 Halaman Awal Animasi 2D Simulasi Pemijahan Ikan Lele
SANGKUITANG. 1ottt e et e rae e re e eree e 70
Gambar 4. 7 Halaman Animasi 2D Simulasi pemijahan ikan lele sangkuriang... 70

Gambar 4.

8 Halaman Animasi 2D Simulasi pemijahan lele sangkuriang ( lanjutan

XV



Gambar 4. 9 Halaman Animasi 2D Simulasi pemijahan lele sangkuriang( lanjutan

2) ettt ettt ettt n et ettt 71
Gambar 4. 10 Halaman Animasi 2D Simulasi pemijahan lele sangkuriang(
TANJUEAN 3]sttt e e ae s 72
Gambar 4. 11 Halaman Animasi 2D Simulasi pemijahan lele sangkuriang(
TANJULAN 4)...eeeeee et 72
Gambar 4. 12 Halaman Animasi 2D Simulasi pemijahan lele sangkuriang(
JANJUEAN 5)... ettt st sae e ane e e e anaean e Ein e et e teeneesneestaenneennenreeneens 73
Gambar 4. 13 Halaman Animasi 2D Simulasi pemijahan lele sangkuriang(
TNJULAIN B).c.ev ittt sttt ettt s ann et e n e AR et 73
Gambar 4. 14 Halaman Animasi 2D Simulasi pemijahan lele sangkuriang(
T U U ) PO SRRSO 74
Gambar 4. 15 Halaman Animasi 2D Simulasi pemijahan lele sangkuriang(
TANJUEAN 8)...ecvie ek a e n bbb aneane st 74
Gambar 4. 16 Halaman Animasi 2D Simulasi pemijahan lele sangkuriang(
JANJULAN D). et a e aanaeaRa R e 75
Gambar 4. 17 Halaman Animasi 2D Simulasi pemijahan lele sangkuriang(
JaNJUEAN 20)... .. oo bbb R 75
Gambar 4. 18 Halaman Animasi 2D Simulasi pemijahan lele sangkuriang(
TANJUERN 11)... ottt daa e ana e e anaeanaaneeess b anaannn e ereeneens 76
Gambar 4. 19 Halaman Animasi 2D Simulasi pemijahan lele sangkuriang(
TANJULAN 12). ..ttt e bbbt e bttt et bbb 76
Gambar 4. 20 Halaman Animasi 2D Simulasi pemijahan lele sangkuriang(
T U= T G T ST 77
Gambar 4. 21 Halaman Animasi 2D Simulasi pemijahan lele sangkuriang(
TANJUEAN 14)....eiiiee bbbt 77
Gambar 4. 22 Halaman Animasi 2D Simulasi pemijahan lele sangkuriang(
JANJUEAN 15).. i e 78
Gambar 4. 23 Halaman Animasi 2D Simulasi pemijahan lele sangkuriang(
JANJUEAN 16)....eeeeieiei et 78

XVi



Gambar 4. 24 Halaman Animasi 2D Simulasi pemijahan lele sangkuriang (
JANJUEAN 17) .t 79
Gambar 4. 25 Halaman Animasi 2D Simulasi pemijahan lele sangkuriang (
JANJUEAN 17) ettt ettt et e ae s 79
Gambar 4. 26 Halaman Animasi 2D Simulasi pemijahan lele sangkuriang (
JANJUEAN 18).....eceieeeieeeee e 80
Gambar 4. 27 Halama
lanjutan 19).........cteieiieiieinnnne
Gambar 4.

ijahan lele sangkuriang (

XVii



DAFTAR TABEL

Tabel 3. 1 Perbedaan Lele Sangkuriang dengan Lele DumboO.........cccccocevirienee 41
Tabel 3. 2 Analisis Swot Animasi 2D simulasi induced breeding pemijahan ikan

lele SANQGKUITANG .....ooviiieiic et re e 46
Tabel 3. 3 Perancangan Storyboard .............cccovveieiienicie e 54

Tabel 4. 1 Kesim

XViii



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 1 Hasil wawancara dengan petugas UPT....................cooiiii 1
Lampiran 2 Lembar evaluasi Ahli Materi.............c.ooooieiiiiiiii, 6
Lampiran 3 Data KUeSIONET.........oveuiriiiriiiteieeeteeeeee e eeeeeenene, 10

Lampiran 4 Gambar tempat dan proses

XiX



INTISARI

Penelitian ini bertujuan untuk membuat dan mendeskripsikan animasi 2D
simulasi pemijahan ikan lele sangkuriang di UPT (Unit Pelaksana Teknis)
Pengembangan Budidaya dan Pemasaran Perikanan Pakembinangun Sleman
Yogyakara. Manfaat penelitian ini diharapkan dapat menumbuhkan pengetahuan
dan sebagai media bagi pembaca khususnya bagi UPT dan masyarakat.

Subyek penelitian ini adalah ikan lele sangkuriang yang berada di UPT
(Unit Pelaksana Teknis). Penelitian-ini dilaksanakan sekitar bulan November 2013
sampai Januari 2014. Metode pengumpulan data yang digunakan adalah
observasi, studi pustaka, wawancara, dan dokumentasi.

Hasil dari penelitian ini menunjukan bahwa: (1) Proses pemijahan ikan lele
sangkuriang ada 4 tahap yaitu pemilihan induk , penyuntikan hormon, streeping
serta pembuahan dan penetasan telur. (2) Pembuatan animasi 2D menggunakan
aplikasi Adobe Audition, Adobe Flash CS 3

Kata kunci : Animasi 2D, simulasi, pemijahan, Ikan lele sangkuriang, induced
breeding.

XX



ABSTRACT

This study aims to create 2D animations and simulations describe spawning
catfish sangkuriang in  UPT(Technical implementation Unit) Fisheries
Aquaculture Development and Marketing Pakembinangun Sleman Yogyakarta.
The benefits of this research are expected to grow knowledge and as a medium for
readers, especially for the unit and the community.

The subject of this study is sangkuriang catfish that was in UPT(Technical
implementation Unit): This study be conducted in November 2013 to January
2014. Data collection methods used are observation, library research, interviews,
and documentation.

The results of this study indicate that: (1) Process spawning catfish
sangkuriang there are 4 stages namely parent selection, hormone injections,
streeping and fertilization and hatching eggs. (2) Preparation of 2D animation
application using Adobe Audition, Adobe Flash CS 3

Keywords : 2D animation, simulation, spawning, catfish sangkuriang, induced
breeding.
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