BABYV

KESIMPULAN DAN SARAN

51  Kesimpulan
Berdasarkan hasil implentasi dan pembahasan yang telah diuraikan pada bab
sebelumnya . maka dapat dianibil kesi i agi berikut.
b 2

| Brewing Pemijahon lkan Lele
buatin karakter ikan lele
nemighan  ikan  lele

IEEunakan adobe

lnsh 'S 3. Keempat, pembuatan sound.
mudsh, diterima, diterapkan dan depat menmbili minat pesert dalam
sosialisasi. Animasi 2D ini layak digunakan sebagn

|. Bagi pihak jemiliki animasi tentang
pembudidayaan berbagai jenis ikan sebagai media dalam penyampaian
sosialisasi/ informasi kepada masvarakat agar tidak terpaku kepada teks
tulis dan gambar

2. Bagi pembaca atau masyarakat diharapkan dapal menerima dan
mengembangkan media animasi 2D Simulasi fnduced Breeding
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interaktif dan efektif
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