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INTISARI

Saat ini teknologi telah berkembang sangat cepat, semua aspek kehidupan
sudah banyak memanfaatkan teknologi, manusia di tuntut untuk bisa mengikuti
perkembangan teknologi tersebut. Salah satunya adalah teknologi Multimedia.

Batik Nakula Sadewa adalah salah satu rumah produksi batik terbesar di
Yogyakarta. Oleh karena itu untuk meningkatkan promosi presentasi penjualan
yang di anggap kurang efektif karena hanya mengandalkan Blog dalam penyajian
informasi yang juga memiliki banyak kelemahan dan jarang di update.

Dengan multimedia sebagai pengganti brosur untuk informasi dapat
disajikan secara optimal dan diharapkan bisa untuk menutupi kekurangan yang
sebelumnya dimiliki oleh media, teknologi berbasis Multimedia ini diharapkan
mampu.-menghasilkan informasi dengan tampilan yang lebih. menarik, agar
memberikan inovasi baru dalam memperluas pasar agar lebih tepat sasaran,
walaupun batik yang di jual sudah cukup terkenal dan banyak di minati oleh
masyarakat.

Kata Kunci : Company Profile, Batik Nakula Sadewa, Multimedia
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ABSTRACT

Currently the technology has evolved so rapidly, all aspects of life have
much leverage technology, people are in demand to be able to follow the
development of these technologies. One of them is a multimedia technology.

Nakul Sahadev Batik is one of the biggest batik production houses in
Yogyakarta. Therefore, to enhance the promotion of sales presentation that is
considered less effective because only rely Blog in the presentation of information
that also has many weaknesses and rarely updated.

With multimedia as a substitute for the information brochure can be
presented optimally and can be expected to cover previously owned by the media,
Multimedia-based technology is expected to yield information with a more
attractive, in order to deliver new innovation in expanding the market to be more
on target, although batik on sale are well known and much in the interest of
society.

Keywords: Company Profile, Batik Nakul Sahadev, Multimedia
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