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51 Keslmpulan
Berdasarkan analisis, perancangan dan implementasi dalam membangun

suatu aplikasi game rifle firer dapat disimpulkan:
I. Dengan menggunakan Corel Draw X6 pada pembuatan gambar maka akan

ipanan fife yang rapi
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7. Pengembangan game ini berbasis sislem operasi Android yung sudah
banyak digunakan dalam smariphone. sehingga lebih mudsh dalam

pendistribusian
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5.2 Saran
Aplikasi yang dibuat memiliki keterbatasan dan dapat dikembangkan lebih
lanjut. Saran vang disjukan adatah :

|. Game Rifle Firer ini akankhhmmmkjlkldlbﬂfi;ﬂnmdlnﬁmr
bonus seperti Head shoat.
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