BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Seiring perkembangan dunia digital pada saat ini kebutuhan masyarakat

kreatif yanp sangat potensial untuk di kembangkan
Di tengah banyaknya Game Consele,Game Hanbeld maupun Gume

PC{Persanal Coputer). Mobile Game mempunyal pasar tersendin dikarenakan

pengouna Smarfphone Ving sangat pesat



el

Berdasarkan laporan vang dilansir perusahaan analis Flurry, baik 08

maupun Android temyvata telah menguasal mayoritas pangsi pasar game
maobile.dan salah satu keunggulan Android dard sistem operasi lain adalah Android

bersifat open source sehingga mudah untuk memperoleh dukungan dalam

sesual batasan masalah sebagai berikut
1. Game iniber—genre.ﬂapur
2. Game ini dirancang untuk dimainkan single player.

3. Game ini tanpa score hanya sebatas menyelesaikan misi



4, Hanya terdapat 5 misi dalam game ini

5. Software yang digunakan Game Maker Studio dan Corel Draw X6
Untuk Pengolah grafisnya

6. Game ini dirancang Untuk Android versi versi 4.0 (lce Cream

2. Bagi Masyarakat Umnum
Sehagai media hiburan bagi masyarakat untuk menghilangkan rasa
kejenuhan pada saat beraktifitas dun dupat memberikan Inspirasi bagi
mereka yang tertarik dalam mengembangkan dan membuat game.



1.0 Metode Penelltian
Metodologi  penelitian yang digunakan adalah metode metodologi
pengembangan Aplikasi yang terdiri dari 6 tahap, yaitu:
l. Konsep /Concept)
Tahap konsep (concept) adalah te

4, Pembuatan ( Asse

Tﬁp pembuatan fassembiyv) adalal

tahap dimana semua objek atau bahan



5. Pengujian (Testing)
Dilakukan setelah selesai tahap pembustan rassembiy) dengan menjalankan
aplikasi'program dan dilihat apakah ada kesalshan atau tidak. Tahap ini
disebut juga sebagai tahap pengujion alpha (aipha test) dimana pengujian




L7 Sistematika Penullsan

Dalam penyusunannya. laporan ini disusun secara sistematis dalam 5 bab,
adapun sistematika penulisan pada penelitian ini adalah:
BAB | PENDAHULUAN

Bah ini membahas tentang

BAB V PENUTUP
Bab ini merupakan bagian akhir dari penulisan skripsi yang berisi
kesimpulan dan saran.
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