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MOTTO
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“Barangsiapa ingin mutiara, harus berani terjun di lautan yang dalam” (Ir. Soekarno)
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(Anynomous)
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INTISARI

Seiring perkembangan dunia digital pada saat ini kebutuhan masyarakat
akan sebuah aplikasi menjadi semakin tinggi.salah satunya jenis aplikasi yang
paling banyak di gunakan adalah program aplikasi permainan, dimana program
permainan pada masa kini sudah sangat pesat. Di era sekarang ini mayoritas
masyarakat sudah memiliki handphone diantara pengguna handphone dan
sebagian besar sudah_menggunakan Smartphone dan salah sati sistem operasi
yang paling banyak di gunakan adalah Android.

Game merupakan salah satu lahan bisnis yang sangat menjanjikan, dilihat
dari segi-user , hampir semua kalangan dari pelajar maupun pekerja segala usia
semua menyukai game .pangsa pasar yang luas menjadikan game sebagai industri
kreatif yang sangat potensial untuk di kembangkan.Keuntungan tersendiri
memainkan mobile game adalah portabilitas, yaitu player dapat bermain game
dimana saja mereka mau selama mereka mempunyal mobile devices yang mampu
menjalankan mobile games. penulis akan membuat sebuah aplikasi game yang
bernama Rifle Firer.Game ini merupakan salah satu game jenis shooting dimana
yaitu berfokus pada fokus dan kecepatan aksi pemain dalam mengantisipasi
rintangan dalam setiap levelnya. Tujuan permainan ini adalah menyelesaikan misi
dengan rintangan Dalam setiap level,

Penulis melakukan metode penelitian dengan pengumpulan data dari buku
dan internet. Pembuatan aplikasi game Rifle Firer diharapkan dapat menjadi
media hiburan dan pembelajaran. Sedangkan aplikasi ini di buat dengan
menggunakan Game Maker Studio.

Kata kunci : Rile Firer, Game, Android
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ABSTRACT

The rapid development of the digital world, at this time an application
needs of the community will be higher. one type of application of the most widely
used is a game application program, wherein the game program at the present
time has been very rapid. In this era the majority of people already have a mobile
phone among users and most are_ already using smartphones and one sati
operating system is the most widely used Android.

Game is one business area that is very promising, in terms of users, almost
all of the students and workers of all ages all love games.large market share to
make the game as the creative industries with huge potential to develop. Plays a
distinct advantage is the portability of mobile games, which players can play
games anywhere they want as long as they have mobile devices that is capable of
running mobile games. the author will make a game application called Rifle
Firer.Game is one kind of shooting game which is focused on the focus and speed
of the players actions in anticipation of obstacles in each level. The purpose of the
game is to complete the mission with the obstacles in each level,

The author conducted research methods to gather data from books and the
Internet. Firer Rifle gaming application development is-expected to be a medium
of entertainment and learning. While the application is made using Game Maker
Studio.

Keywords: Rifle Firer, Game Application, Android
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