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MOTTO 

 

 Malu bertanya sesat di jalan. 

 Berakit rakit ke hulu Berenang renang ketepian, Bersakit sakit dahulu 

Bersenang Senang Kemudian. 

 Jika kamu tak pernah menjulurkan tangan mu, tidak akan ada yang mau 

menerimanya. 

 Semua tidak akan pernah kamu dapatkan jika kamu hanya duduk dan 

berpangku tangan 

 Ikutilah kemampuan diri sendiri, jika kamu memaksakan untuk menjadi 

dan seperti kemampuan orang lain, kamu tidak akan bisa tanpa kamu 

mempelajari apa yang orang lain pelajari terlebih dahulu. 

 Hari ini kamu bekerja kesar, mungkin kamu lelah tapi Semua kerja 

kerasmu akan terbalaskan esok atau kah nanti. 

 Berusahalah terbaik sebisa mu bukan berusaha terbaik untuk mendapatkan 

simpati orang lain. 
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INTISARI 

 

Perkembangan ilmu pengetahuan di era globalisasi, khususnya di bidang 

ilmu teknologi informasi berkembang secara pesat. Hampir semua kegiatan yang 

dilakukan manusia dilakukan secara terkomputerisasi. Teknologi komputerisasi 

membuat segala pekerjaan menjadi lebih cepat, tingkat kecepatan dan ketepatan 

dalam informasi merupakan hal yang penting sehingga membutuhkan dukungan 

teknologi informasi yang memadai. Bahkan dengan adanya penggunaan sistem 

komputerisasi dapat meminimalisir terjadinya kesalahan yang mungkin terjadi, 

karena data yang diolah secara cepat, tepat, dan akurat. 

Hingga saat ini, layanan penjualan di Toko RAN’s Papercraft masih 

menggunakan sistem manual yang memiliki kelemahan, antara lain kecepatan dan 

keakuratan yang sangat kurang. Ketelitian dalam pencatatan secara manual dirasa 

kurang karena jika terdapat kelalaian dapat mengakibatkan kerugian. Dengan 

sistem yang dirancang diharapkan dapat mempermudah pekerjaan dan 

memaksimalkan kerja yang optimal.  

Mengingat beberapa kelemahan dalam layanan penjualan yang masih 

secara manual, maka dibuat Perancangan Sistem Informasi Penjualan ini, Toko 

RAN Paperrcraft akan lebih mudah dalam layanan penjualan, laporan laporan 

yang dan mampu meminimalisir kesalahan yang sering terjadi.  

Kata Kunci : Sistem Informasi, Perancangan Sistem Informasi, Persediaan dan 

Penjualan. 
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ABSTRACT 

 

Development of science in the era of globalization , particularly in the 

field of information technology is rapidly evolving . Almost all activities 

performed by humans are computerized . Computerized technology to make 

everything work faster , the speed and accuracy of information is critical and thus 

require adequate information technology support . 

 Even with the use of computerized systems to minimize the occurrence of 

errors that may occur , because the data are processed in a rapid , precise , and 

accurate . Until now , sales service in the RAN 's Papercraft Store still using 

manual systems have drawbacks , such as speed and accuracy are very less . 

Accuracy in recording manually because if there is a perceived lack of negligence 

can result in losses . With the designed system is expected to facilitate the work 

and maximize optimal .  

Given some of the weaknesses in service sales still manually , then made 

the Sales Information System Design , Shop RAN Papercraft will be easier in the 

sale of services , reports and statements to minimize the errors that often occur . 

Keywords : Information Systems , Information Systems Design , Inventory and 

Sales . 
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