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INTISARI 

Pariwisata Gunungkidul merupakan salah satu dari beberapa sektor utama 

pendapatan ( PAD ) Gunungkidul . Posisi geografis Kabupaten Gunungkidul 

berbatasan dengan provinsi Jawa Tengah di utara dan timur , Samudra Hindia di 

selatan, serta Kabupaten Bantul dan Kabupaten Sleman di barat menjadi salah satu 

faktor maju pariwisata Gunungkidul . Untuk mengelola dan memperkenalkan peran 

pariwisata Gunungkidul akan membutuhkan teknologi yang saat ini banyak 

digunakan sebagai media informasi . Media informasi tentang pariwisata yang 

dikelola oleh Dinas Pariwisata dan Kebudayaan Gunungkidul yang ada saat ini dalam 

bentuk website pariwisata resmi . Hal ini belum memenuhi kebutuhan teknologi saat 

ini berkembang pesat . 

Situs resmi statis , tapi cukup efektif untuk mengumpulkan beberapa 

informasi yang relatif baru dan sulit dijangkau . Peta wisata dan brosur juga 

berbentuk gambar akan memakan waktu dan biaya untuk memperbarui beberapa 

informasi baru dalam gambar . Dari beberapa isu-isu ini mengakui perlunya 

penambahan media lain yang akan mendukung website pariwisata resmi . 

Pemetaan informasi dalam bentuk Sistem Informasi Geografis ( GIS ) atau 

WebGIS berbasis web di Gunungkidul kabupaten promosi pariwisata pasti akan 

menjadi pendukung Media . Media informasi berbasis web interaktif akan banyak 

menawarkan kemudahan interaksi dan partisipasi dalam mempromosikan pariwisata 

Gunungkidul . Aplikasi ini akan memberikan update informasi terbaru dengan mudah 

untuk menghemat biaya dan waktu . Didukung dalam situs tentu akan memberikan 

pengguna akses mudah ke informasi dengan cepat dan akurat . Pelaksanaan aplikasi 

ini akan berdampak positif bagi wisatawan , masyarakat dan pemerintah Gunungkidul 

. 

 

Kata Kunci: Pariwisata, Informasi, Website, GIS, WebGIS 
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ABSTRACT 

Gunungkidul tourism is one of the few major sectors of revenue ( PAD ) 

Gunungkidul . Gunungkidul district 's geographical position bordering Central Java 

province in the north and east , the Indian Ocean in the south , as well as the districts 

of Bantul and Sleman district in the west to be one of the factors advanced 

Gunungkidul tourism . To manage and introduce the role of tourism Gunungkidul 

will require technology that is currently widely used as a medium of information . 

Media information about tourism managed by the Department of Tourism and 

Culture Gunungkidul that exist today in the form of official tourism website . It is not 

yet meet the needs of today's technology developed rapidly . 

The official website is static , but effective enough to gather some information 

that is relatively new and difficult to reach . Tourist maps and brochures are also 

shaped the image will take time and cost to update some new information in the 

image . From some of these issues recognizes the need for the addition of other media 

that will support the official tourism website . 

Mapping information in the form of Geographic Information Systems ( GIS ) 

or web-based WebGIS in Gunungkidul district tourism promotion will surely be a 

media supporter . Media interactive web-based information will be plenty of offers 

ease of interaction and participation in promoting tourism Gunungkidul . This 

application will give you the latest information updates easily to save costs and time . 

Supported in a course site will give users easy access to information quickly and 

accurately . The implementation of these applications will have a positive impact for 

tourists , community and government Gunungkidul 

 

Keyword: Tourism, Information, Websites, GIS, WebGIS 

 

 


