penjualan buku dengan pefésbif bilki g Iiin semakin ketat. PT Media Pressindo
membutuhkan inovasi dan pembaharuan dalam penerbitan buku khususnya buku
untuk  anak-anok. Maka multimedia dopat menjadi sstu solusi inovasi  atau

pembaharuan PT Media Pressindo sehagai penerbit buku. Salah satunya pada buku

"Suyanto, M., 2003, Multmedin alat untuk meninghotkm keunggulin bersaing, ANDI,
Yogyvakurtu. Hal 19



“Berhitung Bikin Bangga™ dapat di sertakan aplikasi multimedia interaktif sebagai
penunjang pembelajaran terschut.

Multimedia Interakiif dapat mensmpilkan gambar , video, suara, animasi dan
omputer, aksesnya mudah dan cepat
' aran lewat multimedia

[ekssehml.mk—hnnylkn}nmum CEMATTL

=||!-._ 4 . ;- ) 1
imedid seperti teks, L't

. elemen-clemen multimedia tersebut.  mak: Itimedia
dukung penulis untuk melakukan penelitia ‘H sind

12
a. Bagaimana cara membuat aplikasi multimedia interaktif sebagai penunjang
pembelajaran buku *Berhitung Bikin Bangan' dari PT. Media Pressinda ?

‘Amir Fomh Sofvan & Apus Purwanto 2008, Dipital Mulimedia, ANDI, Yopyakarn,
Hal 2



b. Fitur apa saja yang dapat di buat untuk aplikasi penunjang pembelajaran buku
*Berhitung Bikin Bangga® oleh PT. Media Pressindo 7

1.4  Tujuan Penclitlan
Tisfcan i perietiify
Membuat aplikasi penunjang pembelajaran buku “Berhitung Bikin Bangga™
vang diproduksi PT. Media Pressindo.



1.5 Manfaat Penelitian

Memberikan inovasi dari buku “Berhitung Bikin Bangga™ vang diproduksi

buku yang ada di PT.Media Pressindo Yogyakarta.



1.6.2  Metode Analisis (Pengolahan Data)
Analisa dilakukan dengan tujuan untuk mendapatkan berbagai informasi yang
dibutuhkan oleh pengguna.

lna }Fﬂﬂs lﬁ



1.8 Sistematika Penulisan
Agar penyajian laporan lebih mudah dimengerti dan terstruktur. maka
sebagai berikut -

dalam
si flash

dan

dan  rancangan
bagaimana  program



Bab IV Implementasi dan Pembahasan
Bab ini menjelaskan tentang implementasi dan pembahasan
program yang dibuat, berisikan uraian tentang jalwnnya uji
coba bertahap programyang dikembangkan,




1.9

Jadwal Penelltian
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213
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