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INTISARI 
 

Pada era baru ini, teknologi informasi berkembang begitu pesatnya 
sejalan dengan perkembangan industri. Hampir semua organisasi baik berorientasi 
profit maupun non profit berusaha memanfaatkan perkembangan teknologi 
informasi tersebut melalui perangkat komputer, aplikasi, dan sarana 
telekomunikasi lainnya untuk meningkatkan kinerja serta performanya agar sesuai 
dengan apa yang diharapkan. 

 
Sistem informasi berbasis website merupakan salah satu media yang 

banyak digunakan saat ini sebagai penunjang pemasaran dalam sebuah 
perusahaan. Pada Hellokittymu Shop proses pengolahan data untuk dijadikan 
informasi guna menunjang proses pemasaran masih dilakukan secara manual 
(kunjungan, penyebaran brosur, penawaran proposal dll) sehingga hasilnya kurang 
maksimal serta prosesnya tidak efektif dan efisien. 

 
Oleh karena itu penulis mencoba mengembangkan suatu sistem informasi 

pemasaran produk berbasis website pada Hellokittymu Shop yang memiliki 
beberapa kelebihan yaitu, selain sebagai media informasi seperti website pada 
umumnya, informasi yang disajikan up to date sehingga masyarakat dapat dengan 
mudah untuk mendapatkan informasi terkait produk dari Hellokittymu Shop. 
Semua itu menjadi nilai tambah bagi perusahaan di mata masyarakat yang pada 
akhirnya akan menunjang proses pemasaran menjadi lebih mudah, efektif dan 
efisien. 

 
Kata kunci : Website, Sistem Informasi, Pemasaran, Hellokitty. 
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ABSTRACT 
 

In this new era, information technology develops so rapidly along with 
the development of the industry. Almost all organizations both for-profit and non-
profit oriented try to take advantage of developments in information technology 
through computers, applications, and other means of telecommunication to 
improve performance to match what is expected. 

Web-based information system is one medium that is widely used today to 
support the marketing of a company. In the Hellokittymu Shop processing of data 
to be used as information to support the marketing process is still done manually 
(visits, distribution of brochures, offer proposals, etc.) so the results are less than 
the maximum, and the process is ineffective and inefficient. 

Therefore, the authors tries to develop a web-based product  marketing 
information system on the Hellokittymu Shop has several advantages, namely, 
other than as an information medium such as a website in general, the 
information presented is up to date so that people can easily get the information 
related to the product of Hellokittymu Shop. It was all an added value for the 
company in the eyes of society, which in turn will support the marketing process 
becomes easier, effective and efficient. 

 
Keywords: Web, Information System, Marketing, Hellokitty.  


