BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

- hal ini ialah permainan yang bertujuan untuk melatih
terdapat berbagai aturan yang harus dipahami oleh penggunanya.



Permainan dalam hal ini juga memiliki target atau misi yang yang harus di
Simulation atau Simulasi merupakan jenis permainan yang di dalamnya
terdapat segalah hal tentang kehidupan nyata. sehingga hal realistik akan lebih

sering ditemui i dalam game bertipe ik, Salah satu contoh dan tipe jenis

permainan ini ialah Lake Fishing
kn penulis Berinisiatit mengambil judul
£ -||-' "'.' L meEn T ﬂﬂﬂh.

4. Game di rancang
5. Perangkat lunak vang digunakan yaitu :
a) Adobe Flash
b) Adobe Photoshop
¢) Adobe Flash Player.



14 Tujuan Penelitian
Tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian dan pembuatan skripsi

ini adalah :

a. Untuk membuat game "Fish Island” menggunakan Adobe Flash,

game. Konseptualisasi sangat penting dalam pembustan sebuah game, hal
ini dimaksudkan agar pembuatan game lebih jelas tujuannya dun memiliki
batasan-batasan yang jelas,



2. Perancangan
Perancangan adalah tahap yang penting dalam pembuatan sebush game.
Perancangan meliputi pembuatan alur game, karakter'model, pembuatan
maps, animasi, scene, dan perancanaan interface.

sistematika penulisan.
BAB Il LANDASAN TEORI

Pada bab ini skan di uraikan mengenai pengenalan teori-teori yang
mendasari pembahasan yang berhubungan dan mendukung dalam hal
pembuatan laporan, jenis-jenis game. dan teori pengembangan game.



Landasan teori merupakan rangkuman hasil study yang dilakukan penulis
yang digunakan dalam penulisan skripsi ini.
BAB IIT ANALISIS DAN PERANCANGAN

Pada bagian ini di analisis sistem yang akan disimulasikan, yaitu model
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