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HALAMAN MOTTO
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dalam menyikapinya adalah sesuatu yang utama.

Kebaikan tidak ternilai selama diucapkan akan tetapi bernilai
sesudah dikerjakan.

( Wahyu Satyadi Mahardhika & Putri Finda Rastikasari )
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INTISARI

Saat ini perkembangan teknologi semakin membantu manusia untuk
mencapai hasil maksimal dalam segala bidang. Salah satunya adalah peranan
media komputer dengan berbasis software aplikasinya untuk meningkatkan
penyampaian suatu informasi. Informasi adalah suatu sumber daya yang
dibutuhkan dalam mengelola bisnis.

Kemajuan teknologi saat ini sebagian besar adalah dibidang multimedia.
Aplikasi multimedia mampu menghasilkan suatu informasi menjadi lebih indah
dan hidup. Sebagai contoh: aplikasi multimedia dapat digunakan sebagai
pelengkap media informasi dan promosi suatu instansi dengan mengatur data-
data yang berkaitan ke dalam bentuk aplikasi multimedia. Dimana data — data
yang disusun dapat berupa text, gambar, animasi, video, bahkan dapat
diperlengkap dengan suara. Selain itu, dengan aplikasi multimedia suatu instansi
atau produk juga bisa dipromosikan melalui sebuah iklan yang menarik.

Dari sini dapat disimpulkan bahwa dengan multimedia, masyarakat juga
lebih mudah dalam mengenal suatu instansi atau produk yang ditawarkan
tersebut. Penyajian informasi yang dihasilkan akan lebih mudah dipahami dan
dapat diterima dengan baik oleh masyarakat, dan hasil dari aplikasi tersebut
akan dipublikasikan melalui media komputer yang berada di salah satu ruangan
instansi ( sistem KIOS ) dan sebagai merchandise pada pelanggan.

Kata kunci : Company Profil, sistem KIOS, Multimedia
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ABSTRACT

Development of sciences in a globalization world, especially in the field of
science information technology is growing very fast. The levels of speed and
accuracy in the information are important things, so that need supports
information technology. One of business that is expected to applying
computerization system is the laundry washing home-based business services so
that can get information quickly and accurately.

Until now, services kilogram packet of laundry at Laundry Istiqgomah still
using manual systems have weaknesses, such as speed and accuracy are much
less so that started switching to-a computerized system that has the speed and
accuracy in the processing of the data is accurate. The weaknesses of the present
system of recording the data manually by humans so it must be done accurately
because_if there is negligence may result in losses, in the form of financial losses
and loss of customer confidence laundry service users themselves.

Considering some of weaknesses of the system recording the data manually,
then made the application to be able minimize the laundry is a common mistake,
as reported turnover of laundry and processing customer data or financial caused
by human error.

Keywords : Application, Laundry, Istogomah laundry
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