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INTISARI 

 

 

 Dalam hal ini, penulis akan membahas tentang perancangan pembuatan 

video klip Alenia band, dimana band tersebut adalah band yang mewakili kota 

magelang saat audisi acara MEET LABEL L.A INDIFEST di Jakarta pada tahun 

2011.  

  Penulis akan menjelaskan tentang perancangan video klip ini, yaitu 

bagaimana pembuatan video klip Alenia band sebagai sarana media promosi 

band. 

Semoga dengan adanya video klip Alenia band, dapat memberikan nilai 

poin plus bagi Alenia band untuk media promosi menuju label industri musik 

indonesia dan dikenal banyak masyarakat. 

 

Kata kunci: video klip, pengambilan gambar 
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ABSTRACT 

 

 

In this case, the author will discuss the making of the video clip Alenia 

design of the band, where the band is a band that represents the city at the 

audition event magelang LABEL MEET LA INDIFEST in 2011 on Jakarta. 

The author will explain the design of the video clip, which is how the 

making of the video clip as a means Alenia band promotion media. 

Hopefully with video clips Alenia band, can give a plus point for the 

band for a media campaign Alenia towards Indonesian music industry labels and 

well know to many people. 

 

Keyword: video clip, Shooting 

 

 

 

 

 


