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MOTTO

 Takut akan tuhan adalah permulaan dari ilmu pengetahuan.

 Berfikir menembus abad.

 Jika bisa berlari berlarilah, jika tidak bisa berlari berjalanlah, jika sudah tidak

bisa berjalan  merangkaklah, jika merangkak sudah tidak bisa dilakukan lagi

maka merayaplah. Satu  kata, jangan pernah berhenti menggapai cita-cita.
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INTISARI

Sekarang ini, banyak teknologi komputer yang berguna dalam membantu
kehidupan manusia. Perkembangan teknologi tersebut sangat mempengaruhi
setiap badan usaha maupun instansi, mengenai masalah yang timbul dalam
kegiatan operasionalnya khususnya dalam hal pengolahan data produk dan
penjualan.

Penulisan karya ilmiah ini membahas tentang pembuatan Aplikasi
Penjualan Pada Toko Meubel Wijaya. Dengan adanya aplikasi ini, diharapkan
dapat memaksimalkan dalam pengelolaan database produk maupun database
transaksi penjualan. Sehingga dapat membantu dalam proses pengolahan data
produk, penjualan dan pengolahan laporan-laporan.

Aplikasi ini berisi informasi data produk, data penjualan, dan data
karyawan, Aplikasi yang berbasis desktop ditujukan agar dapat diakses dari
berbagai jenis sistem operasi. Aplikasi penjualan ini dibuat dengan menggunakan
software Visual Basic 6.0, SQL Server 2000 dan Active Report.

Kata kunci : meubel, penjualan, visual basic
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ABSTRACT

Today, many computer technologies that are useful in helping human life. The
development of such technology is affecting every business entity or agency, the
problems arising in particular in the case of activities operasionalnya data
processing and sale of products.

Scientific writing are about the making of Application Sales In Stores Meubel
Wijaya. With this application, it is expected to maximize the product database or
database management sales transactions. To help in the process of data
processing products, sales and processing of reports.

This application contains information product data, sales data, and employee
data, desktop-based application intended to be accessible from a variety of
operating systems. Applications sale is made by using the software Visual Basic
6.0, SQL Server 2000 and Active Report.

Keyword : event, scheduling, event organizer
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