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MOTTO 
 

“Tidak ada kata kegagalan dalam sebuah usaha 
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INTISARI 

 Kegiatan mendaki gunung salah satu upaya yang dapat dilakukan untuk 
mensyukuri ciptaan tuhan yang telah ada.Kegiatan alam ini sudah sangat familiar 
jadi tidak hanya komunitas tertentu saja yang bisa mendaki dipegunungan, tetapi 
juga banyak masyarakat umum yang telah menjalaninya. Tidak dipungkiri 
kegiatan pendakian gunung salah satu kegiatan yang penuh resiko jika tidak 
dengan persiapan yang matang maka akan fatal akibatnya, juga perlu banyak 
persiapan yang harus dilakukan. Bahwa pengetahuan dasar mengenai kegiatan 
pendakian gunung sangat penting dilakukan untuk menghindari hal hal yang 
buruk ketika sedang melakukan kegiatan pendakian. 

 Penelitian ini dilakukan agar masyarakat umum dan para pendaki 
mengetahui bagaimana cara melakukan kegiatan pendakian gunung dengan 
perencanaan yang baik. Dengan begitu masyarakat umum dan para pendaki dapat 
meminimalisir resiko yang ada dalam kegiatan pendakian gunung. 

 Peneliti berusaha untuk memberikan sarana informasi dan panduan 
pendakian gunung dengan perencanaan yang baik dengan memberikan beberapa 
informasi yang seharusnya dilakukan pada kegiatan pendakian gunung. 

Kata Kunci :Pendakian Gunung, Informasi Pendakian, Panduan Pendakian  
            Gunung 
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ABSTRACT 

 
 Mountain climbing activities one effort to do to appreciate God 's creation 
that has exist. This nature activity are very familiar so not only certain 
communities are able to climb the mountains , but also a lot of the general public 
who have been through it. Without a doubt, the activities of mountain climbing 
activities risky if not well prepared it will be fatal, also need a lot preparations to 
be made. That basic knowledge about mountain climbing activities are very 
important to avoid a bad thing when you're doing climbing activities. 
 
 This study was done to the general public and the climbers know how to 
do mountain climbing activities with good planning. So that public and hikers can 
minimize the risks inherent in mountain climbing activities. 
 
 Researchers are trying to provide a means of information and mountain 
climbing guide with good planning by providing some information that should be 
done on a mountain climbing activities. 
 
Keywords :Mountain Climbing, Climbing Information, Mountain Climbing          
        Guide


