BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
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Comupitss pecinta alam dan para pendaki yang ‘sudsh berpengal
mempunyai pengalaman. kegiatan pendakian guning. Hal seperti  itudapat
menyebabkan ferjadinya kecelskaan dan bisa menjadi resiko yang sangat
berbahaya dalam kegiatanpendakian gumung.

Tidak dipungkiri bahwa keselamatan menjadi hal yang sagat penting dalam
berkegistan pendakian Sangat disayangkan kurangnya pengetahuan mengenai cara



el

dan teknik-teknik dasar pendakian gunung yang meliputi : manejemen wakiu,

informasi mengenai gunung yang akan didakimanajemen bawaan dan peta
perjalanan, pertolongan darurat, simpul-simpul dasar don menjaga kelestarian
lingkungan seringkali menjadi hal yang di abaikan bagi para pendaki gunung
karena dapat merusak kelestarian lingkungan sekitar. Selain itu informasi

ng dilakuukan, agar para pendaki

i pendakian. Juga yang harus

vang menjadi pokok permasalshan adalah “begaimena  merancang  dan
membangun aplikasi berbasis android yang dapat menjadi pedoman dan sarana
informasi dalam kegiatan pendakian gunung. bagi masyarakat umum serta para
pendaki gunung dalam perencanaan sebuah kegiatan pendakian dengan baik?



1.3 Batasan Musalah
Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka didapat batasan-batasan
masalah yang membatasi ruang lingkup dalam penulis melakukan penelitian.
Batasan miasalah dalam penelitiin ia adalah scbagai berikut:
b it s porebm: yoms dibekin: dalvn: spkidt 551 adeinl

mengenai dasar pendakian gunsng di Indonesia.

pendakian yang harus
I -:.'1;
alatan logistik

keadaan darurat.

7. Software yang digunakan adalah Eclipse.
%, Aplikasi ini bersifat statis.



1.4 Tujuan Penelitlan
Tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian ini adalah :
|. Bagi Penulis
Schagai syarat untuk mendapat gelar sarjana komputer, dan sarana
implementasi dari hasil proses pembelsjaran pada jururusan Teknik
Informatika di STMIK AMIKOMAYOGYAKARTA.

"'ui._

Pengingat Berbasis
tasan masalah

2. Bagi Penggun:
a Membatu memberi pedoman dan acuansecars teknis dasar
pendakian di Gunung.
b. Membatu pengguna untuk mempersiapkan hal yang diiperiukan
dalam perjalanan pendakian gunung.



¢ Memberi informasi jalur pendakian di Gunung.

d. Membantu memenejemen waktu yang sudah direncanakan dalam

e Meminimalkan resiko terjadinys kecelakaan saat berkegiatan
dialam bebas dan pendakian gunung.

Pengeumpulan data atau informasi ayng diperlukan dari

dokumen yang berkensan dengan masalah yang diteliti,



2. Analisa Data
Melakukan analisa pada data-data vang telah diperoleh agar data yang
akan digunokan daopat benar-bemar menunjang oplikasi vang akan
dibuat sehingga dapat mencapai fujuan yang diinginkan.

3. Perancangan Aplikasi

membangun  aplikasi agar

i lebih terstruktur dan dopat

Melakukan perancangan s

n dalam bahasa

1.7 Sistematika P

Sistematika penulisan disusun menggunakan dasar-dasar dan panduan

penulisan karya ilmiah. Sistematika penulisan laporan pada skripsi adalah
sebagai berikut:



BAB 1 PENDAHULUAN

Bab pendahuluan ini terdiri dari latar belakang masalah. rumusan masalah,
batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metodologi penelitian,
dan sistematika penulisan yang digunakan dalam penulisan skripsi.
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