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INTISARI

Pembelajaran pendidikan agama Islam saat ini dalam penguasaan metode
sekaligus keterampilan menggunakan proses pembelajaran yang masih menjadi
momok bagi para guru. Hal ini dapat terlihat dimana metode ceramah masih
menjadi satu-satunya _metode yang banyak  digunakan para guru dalam
pembelajaran agama sehingga pembelajaran menjadi-membosankan. Selain itu,
pola dan model pendidikan agama Islam yang dikembangkan selama ini juga
masih berkutat pada pemberian materi yang tidak aplikatif dan praktis.

Bahkan sebagian besar model dan proses pendidikannya terkesan asal-
asalan atau tidak professional. Dalam pembelajaran TPQ, salah satu metode yang
digunakan melalui bernyanyi. Melalui nyanyian, siswa bisa meluapkan emosinya
untuk menyesuaikan dengan gerakkan serta salah satu cara untuk membantu daya
ingat siswa.

Penerapan Metode Bernyanyi TPQ Masjid An-Nur Klaten dengan
Menggunakan Media Pembelajaran Berbasis Android dibuat meningkatkan minat
siswa dalam mempelajari pendidikan agama Islam yang lebih ‘inovasi, dan

menyenangkan.

Kata kunci : Android, Pembelajaran, TPQ Masjid An-Nur Klaten
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ABSTRACT

Learning the current Islamic religious education in the mastery of skills at
the same method using the learning process is still a scourge for teachers. It can
be seen that the lecture method is still the only method that is widely used in the
academic study of religion teachers so that learning becomes boring. In addition,
the pattern and model of Islamic education that was developed during this time
are still struggling on the provision of material which is not applicable and
practical.

Even most of the models and the process of education seem perfunctory or
not professional. In TPQ learning, one of the methods used by singing. Through
singing,
students could vent his emotions to adjust to the move as well as one of the ways
to help the student recall.

Singing Method of Implementation of TPQ Masjid An-Nur Klaten Using
Android Based Learning Media made increasing student interest in studying

Islamic education more innovative, and fun.

Keywords : Android, Learning, TPQ Masjid An-Nur Klaten
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