BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Saat ini perkembangan teknologi terasa semakin pesal dan canggih di

metode pembelajaran yang digunakan selama ini masih berkutat pada pemberian

materi vang tidak aplikatif dan praktis. Berdasarkan latar belakang tersebut maka

akan dibuat sebuah aplikasi interaktif berbasis android dan skripsi dengan judul
“Fembuatan Dan  Implementasi Medla Pembelajaran “Bernvanyl Al

Qur'an™ Berbasis Mobile Pada TPQ Masjid An-Nur Klaten™.



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan dari urman latar belakong distas maka dapat disimpulkan

pada ramusan masalah sebagail berikut ;
Bagaimana menerapkan suatu metode bermyanyi TPQ Masjid An-Nur Klaten

mengetes kemampuan dava ingat anak.
b1 Aplikasi ini hanya terbatas menampilkan |8 lagu, 12 do’a sehari-
hari, dan 10 soal tebakan.



3. Aplikasi imi dilengkapi dengan teks dan suara sebagai panduan
pembelajaran.

LS Metode Penclitian
Metode penelition vang digunakan dalam penulisan skripsi  untuk
mendapatkan informasi objektif, unatara

Metode yang menggunakan sekumpulan daftar pertanyaan yang
ditujukan kepada sejumlah objek yang layak.



152 Analisis Data

Menganalisa data-data yang sebelumnya telah dikumpulkan serta
permasalohan yang harus diselesgikan. Mengonahisis kebutuhan sistem




1.5.4 Pengembangan Sistem
Menggunakan SDLC (Soffware Development Life Cvele) model Waterfill.
Pengembangan sistem dilakukan dengan menganalisis sistem yang lama,
desain program yang akoan dibuat, membuat kode program yang sesuai

serta yang mempunyni hubungan dolsm perancangan perangkat lunak tersebul.



BAB I11 : ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Pada bab ini dibahas temtang gambaran umum objek penelitian, analisis dan

BAB IV : IMPLEMENTASI DAN FEMBAHASAN
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