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INTISARI

Pembuatan Company Profile Pada Sekolah Luar Biasa Golongan C

Yayasan Pendidikan dan Penyantunan Anak Luar Biasa merupakan sebuah media

penyampaian informasi secara visual sehingga user lebih mudah untuk

mempelajari tentang sekolah tersebut.

Perancangan ini di harapkan menjadi sebuah solusi untuk mengenalkan

kepada dunia luar mengenai profil sekolah luar biasa tersebut dengan cara

interaktif yang mudah di serap dan di ingat.

Multimedia interaktif yang di buat menggunakan Adobe Flash CS5 ini

bisa memberikan pilihan kepada user untuk bisa melihat apa saja yang ada dan

berhubungan tentang sekolah luar biasa di magelang ini. Sedangkan fitur yang ada

dalam company profile ini akan di buat semenarik mungkin agar membuat user

lebih tertarik kepada sekolah tersebut.

Kata Kunci : Informasi, Interaktif



ABSTRACT

Manufacturing Company Profile In Group C Extraordinary school

Education Foundation and Extraordinary Child Sponsorship is a medium to

deliver information visually so that the user much easier to learn about the school.

This design is expected to be a solution to introduce to the world outside

of the outstanding school profiles with an interactive way that is easy to absorb

and remember.

Interactive multimedia is created using Adobe Flash CS5 can give option

to the user to be able to see what is and relates to outstanding schools in this

Magelang. While the features available in this company profile will be made as

attractive as possible in order to make the user more interested in the school.

Keyword : Information, Interactive
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