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INTISARI 

 

       Penelitian ini berjudul “Perancangan Profil Sekolah SMP Negeri 1 Kota 

Mungkid Berbasis Multimedia Sebagai Media Presentasi”. Semakin pesatnya 

zaman, semakin pesat juga kemajuan teknologi informasi saat ini, banyak cara 

dalam penyampaian informasi. Peranan teknologi informasi di sekarang ini dapat 

membuat orang tertarik akan informasi yang kita sampaikan bila dibandingkan 

dengan informasi yang disampaikan secara manual. 

       Dengan ini SMP Negeri 1 Kota Mungkid Mertoyudan Magelang setidaknya 

bisa memanfaatkan teknologi informasi komputerisasi untuk membantu proses 

penyampaian informasi kepada siswa. Sehingga dengan adanya sarana teknologi 

informasi, sebuah profil sekolah berbasis multimedia merupakan cara yang efektif 

dalam memperkenalkan sekolah dan semua bagian di dalamnya termasuk 

informasi - informasi tentang sekolah. Sehingga diharapkan dapat mendukung 

dalam proses penyampaian informasi yang diberikan. 

       Dengan dibuatnya profil berbasis multimedia ini diharapkan bisa membantu 

sekolah SMP Negeri 1 Kota Mungkid dalam menyampaikan informasi sekolahnya 

dan mempunyai daya tarik lebih, sehingga bisa lebih menarik siswa dalam 

mendengarkan informasi yang diberikan dan dapat meningkatkan respon positif 

siswa. 

 

Kata kunci : Profil, Informasi, Multimedia, Sekolah, SMP Negeri 1 Kota 

Mungkid, Teknologi. 
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ABSTRACT 

 

       The study is titled "Design Profile Junior High School 1 City Mungkid Based 

Multimedia as a Presentation Medium". The more rapid the times, the more rapid 

advancement of information technology is also at this time, much in the way of 

information delivery. The role of information technology in today's can make 

people interested in the information that we convey when compared to the 

information submitted manually. 

       With this Junior High School 1 City Mungkid Mertoyudan Magelang can at 

least take advantage of computerized information technology to assist in the 

delivery of information to students. So with the means of information technology, 

a multimedia based school profile is an effective way to introduce the school and 

all the parts in it, including information about the school. That is expected to 

support the process of delivering the information provided. 

       With the establishment of a multimedia based profile is expected to help 

school SMP Negeri 1 Kota Mungkid in conveying information and the school has 

more appeal, so it could be interesting to listen to the students in the information 

provided and can enhance student’s positive response. 

 

Keywords : Profile, Information, Multimedia, School, Junior High School 1 City 

Mungkid, Technology. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


