BAB1
PENDAHULUAN

likast vang banyak diusung oleh Android adalah

Kosus kefahotan seksusl terhadap anakdi baswwnh wmur sudah  Sangat
mengkhawatirkan dan jugs Shnga
vang mengalami kejahatan seksual. Komnas Anak mencatal jenis kejahatan anak
tertinggi sejak tahun 2007 adalah tindak sodomi terhadap anak (kompas.com
10/04/2008). Pada tahun 2009 ada 1998 kasus, pada tahun 2010 menigkat menjadi

2.335 kosus kekerasan (tempoinierakuf.com 25/032011),



b

Padn bulan Maret 2014 ada seomng orng tua murid salash satu TE

Internasional i Jakara yong melapor kepada polisi don juga KPAL (Komisi

Perlindungan Anak Indonesia) tentang kekernsin seksual yang dinlami anaknya yang

MMWM*“WM“B bari- perks
gangguan psikologis dan juga p

dan juga belum tahu cara 7 wang pas bag anak mereka
wang masih dibawah umur.

Berdasarkan latar belakong terscbut maka penulis mengambil penelitian
APLIKAS] EDUKASI SEKSOLOGI TERHADAP ANAK USIA DINI BERBASIS

ANDROID (Studi Kasus Lembaga Perlindungan Anak Yogyakarta) sebagai media



edukasi seksologt bagi anak dan juga par ornng tua sebagau pembimbing anak vang
dihorapkun dopat meminimalisir kejahatan dan pelecehean seksual pada anak.

misimal versi Froyo 2.2. Versi Froyo 2.2 dipilil kirea

belajar seksologi.



14 Tujuan Penelitian

Penelitian ini bertujusn untuk membunt aplikasi mobile bermuansa edukas

seksologi terhadap anak usia ini (anak usia 3 — 6 tahun) pada smarphone berbasis




161 Metode Pengumpulan data

L. L1 Metode Observasi

Pengamatan yang langsung dilakukan peneliti dengan obyek-obyek yang ada

Poda aplikasi ini, minimum deviee Android versi 2.2 (Froyo), sﬂlw
versi dibawahnya tidak bisa menjalankan apliksi ini.
3) Analisis Peluang {Oppurtunities)



Sistem Operasi Android sedang menjadi primadona disemua kalangan,
aplikasi yang terdapat pada Google Play juga beragam, schingga
diharapkan  nantinya  Aplikasi  Edukasi  Seksologi  ini  dapat

Kebutuhan non-fungsional adalah tipe kebutuhan yong berisi property
periloky yang dimiliki oleh sistem.

1) Aspek Perangkor Keras



Perangkar keras adalah semua bagian fistk kemputer dan dibedakan
dengan  datn yang berbeda  didalamnya  atsu  vang  beroperasi
didalamanya. Berikut spesifikasi peranghat keras yag digunakan dalom

1.63 Perancangan Aplikasi Edukasi Seksologi

Langhab-langkah yang digunakan dalam perancangan aplikasi sebagai berikut :
a.  Perancangan Fungsi
b. Perancangan Kebutuhan Antarmuks



¢. Pemancangan Tampilan
164 Pembustan Aplikasi Edukasi Seksologi

Langkah-langkah yang digunakan dalam pembuatan splikasi ini adalah

butasan masalah, tjuan penelition, manfast penelitan, metodologi penelitian,
dan sisternatika penulisan.



BAB 11 LANDASAN TEORI
Bab ini berisi dan menjelaskan landuwsan teori yong menjelaskan tentang teori-

teori yang digunakan untuk dasar penelitisn,

Bernist tentang segd

Misalnya liséfmg program don hal lain jika ada.
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