j&an manusia telah

setiap SMS yang masuk pasti akan dibaca, selain itu secara psikologi bahwa

seseorang selalu dianggap penting sehingga apapun SMS yang masuk orang pasti
akan membuks don membacanva. Selain itw SMS juga dapat dikolaborasikan



Herdasarkan fakta di lapangan hampir sebagian besar PMI khususnya
bagian Unit Donor Darah masih menggunakan pengolshan data secara manual,
hal ini membuat PMI kerepotan dalam melakukan pengolahan data stok darah dan

data jadwal kematan, serta pengecekan untuk pendonor yang hares sudah

penelition guna membangun sistem informasi sebagai pemecah permasaiahan.
Muka dan itu penulis mengangkat judul “Perancangan Sistem Informasl PMI
Cabang Kabupaten Purworejo Berbasis SMS Gateway”. Sistem ini nantinya
akan mempermudahkan PMI utuk memberikan informasi stok darah dan jadwal

kegistan.



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang di atas dapat dirumuskan permasalahan yang
akan diselesaikan dalam penelitian ini adalah :

|. Bagaimana merancang suatu sistem informasi PMI berbasis SMS Gateway

di PMI Cabang Kabupaten Pury
2. Bs l_h.lll._l__ T me I dahkan L .":"" llll'lllk wm

engingat kompleksnys masaluh yang ada, maka diperiukan
! skan tentang htﬂit masalah agar pembahasan &

-_'Il'i i,lﬂ

| --_...-u:-'--h- mﬂﬂi layw "'

PMI Purworejo keps rregistrasi di sistem,

3. Sistem informasi ini akan memproses secara autoreply pesan masuk yang
sesusl format yang telah ditentukan.

4. Perangkat lunak yang skan digunakan untuk pembuatan sistem ini adalah
Gammu,

5. Perancangan aplikasi SMS Gateway dengan Codelgniter.



6, Instalasi software pendukung yaitu XAMPP yang meliputi Apache,
database MySq], dan PHP MyAdmin.

1.4  Tujuan Penelitian
Penelitian ini mempunyai tujuan yang hendak dicapai, yaitu:

a. Membantu serta mempermudah user dalam memperoleh informasi
data pendonor dan data stok darah,

b. Membantu Pihak PMI untuk mengolah dan memberikan informasi
data pendonor dan data stok darah kepada user dengan cepat dan
efisien.



Lo Metode Penelltian
Langkah-langkash dalam penelitian ini adalah sebagai berikut :
I. Identifikasi Masalah
Memahami permasalahan yang ada, selanjutnya dilakukan analisa dengan

sistem yang digunakan untuk mengetahui spesifikasi perangkat keras dan
perangkat lunak yang dibutuhkan untuk menjalankan siste yang baru serta

mendefinisikan pengguna yang berhubungan dengan sistem. Setelah it



mengidentifikasi tentang kelayakan dari sistem yang akan dibuat apakah
pembangunan sistem tersebut layak dilakukan.

4. Perancangan
Perancangan dilakukan setelah mendapat kebutuhan dalam bentuk konsep

Penelitian, Batasan Masalah, Manfaat Penelitisn, Metodelogi Penelitian
dan Sistematika Penulisan.



BAB 11 : LANDASAN TEORI
Bab ini membahas teori-teori yang merupakan penunjang didalam

BAB 111 : ANALISIS DAN PERANCANG/
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