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INTISARI 

 

Perancangan aplikasi perpustakaan berbasis desktop perlu dilakukan untuk 

mengatntisipasi kendala atau masalah yang dihadapi di perpustakaan Sekolah 

Menengah Pertama Muhammadiyah 1 Wonosari. Masalah tersebut pada database 

yang kurang sistematis, perlunya dokumentasi pada pencatatan peminjaman buku 

pengembalian dan stok buku yang cepat dan akurat bagi penjaga buku 

perpustakaan. 

Tujuan pembuatan aplikasi ini agar mempermudah ketika ada peminjaman 

buku, pengembalian dicatat secara langsung dikomputer tidak ditulis manual 

dibuku lagi. Bentuk penelitian ini dilakukan dengan teknik pengumpulan data-

data buku dan observasi. Metode ini menggunakan software netbeans. 

Rancangan yang dihasilkan berupa rancangan form, menu utama, entri 

daftar buku, tanggal peminjaman dan tanggal pengembalian. Dengan aplikasi ini 

maka akan menyelesaikan masalah seperti pengisian data secara manual menjadi 

lebih mudah langsung di komputer. 

Kata kunci : Java, Peminajaman Buku, Perpustakaan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

ABSTRACT 

Desktop-based application design library needs to be done to overcome 

obstacles or problems encountered in secondary school libraries Muhammadiyah 

1 Wonosari. The problem in a less systematic databases, the need for good 

documentation on record lending and stock returns are fast and accurate books 

for library book keeper. 

 

The purpose of making this application to make it easier when there are 

borrowing books, returns are recorded directly on computer manual was not 

written in the book of another. This form of research conducted with data 

collection techniques and observation books. This method uses software netbeans. 

 

The draft produced a draft form, the main menu, the entry list of books, 

book category, date of loan and date of return. With this application it will solve 

the problem like data entry manually to rely more directly in computer easy. 

Keywords : Java, Borrowing books, Library 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


