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L1 Latar Belakang Masalah

Ates beberapa dasar aolab penubis memilih mengangiat permasalaban
tentang perancangan aplikasi ensiklopedin hewan endemik berbasis android untuk

membantu mempermudah dolom p_urg:mlmhcwnn—h:mtﬂhnlkynnﬁ adm i



Indonesin. Aplikasi im diharapkan mampu membanty dalam mengenalkan dan
mempelajon tentang hewan-hewan endemik Indonesia

1.2 Rumusasn Masalah

. Emulator Platform : App Inventor Emulstor



14 Maksud dan Tujusn Penclitian

Ada beberapa maksud dan tojuan yang diharapkan bisa tercapai dan
implementas vang dilakukan. dizntaranye adalah:

1.52  Metode Analisis

Perancongan aplikasi harus menganalisis kebutuhan yang diperiukan untuk
membangun aplikasi im. Tahspan i meliput anabists kebutuhan fungsional doan
analisis kebutuhan perangkat.



L53 Metode Perancangan

Pada whap pernneangan aplikast i, langkah swal yang dilakukan adalah




L& Sistematiks Penulisan
Secara gans besar sistemutika penulisan sknipsi ichagi atus lima bab, yait:
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sknipst yang didalomnya memunt kesimpulan penelitian dan sarm.



Berisi temang referensi-referensi yong ielah dipunakan sebagsi




	Skripsi_13.22.1454 Gaib Santi Aji_019.pdf (p.1)
	Skripsi_13.22.1454 Gaib Santi Aji_020.pdf (p.2)
	Skripsi_13.22.1454 Gaib Santi Aji_021.pdf (p.3)
	Skripsi_13.22.1454 Gaib Santi Aji_022.pdf (p.4)
	Skripsi_13.22.1454 Gaib Santi Aji_023.pdf (p.5)
	Skripsi_13.22.1454 Gaib Santi Aji_024.pdf (p.6)

