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1.2, Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan di atas yaitu dalam
pembuatan film animasi belum menerapkan teknik kamera dan screemplay
Hollywood, maka diperiukan sebuah contoh film yang bagus, effisen dan effektif
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a.  Ordinary World

b. Cail 1o Adventure

« Resurrection
. Back to Ordinary World

1. 3D Studio Max
2. Adobe After Effect
3. Adobe Premiere Pro
4. Adobe Photoshop
5. Celix

6. Studio One



7. Adobe Media Encoder
1.4. Tujuan Penelitian
Tujuan dari penelitian ini adalah :
1. Menghasilkan film arimasi 3 dimensi "Army War” yang menggunakan

2. Bagi pembaca
a. Dapat dijadikan acuan untuk membuat skripsi di masa yang akan
datang.



b. Dapat dijadikan referensi bagi yang ingin mengetahui proses
pembuatan film animasi 3 dimensi.
3, Bagi STMIK AMIKOM Yogyakarta

a. Sebagai bukti bahwa mahasiswa STMIE AMIKOM Yogyakarta

beberapa fiterature yang bersangkutan dengan skripsi ini atau
objek yang bersangkutan, yaitu memperoleh bahan dari beberapa
buku dari perpustaksan STMIK AMIKOM Yogyakarta dan
beberapa jumnal yang ada di internet.



2. Metode Pembuatan Film Kartun

a. Pra Produksi, meliputi :
i. Menentukan Ide Cerita
il. Menentukan Tema cerita
il Pembuatan Na




1.7, Sistematika Penulisan
BAB | : PENDAHULUAN
Bab ini berisi tentang latar belakang masalah

Pada Bab ini akan di uraikan tentang proses produksi dan pasca produksi film
kartun yaitu
1. Produksi, meliputi :

a. Pembuatan 3D karakter.



b. Flmhﬂﬂlan_backgrmﬂd dan emvironment.
¢. Memberikan material pada karakter, background dan environment.

d. Perancangan tata letak.

. Rigging
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