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INTISARI

Sekarang ini laju perkembangan teknologi komputer dan informasi sangat
pesat dan cepat. Yang dimana semua itu berpengaruh kepada segala bidang
aktivitas manusia, termasuk proses belajar mengajar di lingkungan sekolah maupun
dibidang akademi, terlepas dari hal tersebut di lingkungan sekolah SMK Negeri 2
Pangkalpinang sebelumnya proses belajar mengajar telah menggunakan teknologi
sebagai alat bantu di dalam proses belajar tapi dengan porsi yang sangat terbatas
tidak menyeluruh seperti contohnya berbagi materi via website,ujian secara
langsung menggunakan komputer dan mengumpulkan tugas melalui website.

Untuk Mengatasi hal tersebut, dengan memilih metode analisis
Pieces(Kinerja, Informasi, ekonomi, Pengendalian, Efisiensi, dan Pelayanan)
terhadap lingkungan sekolah, saya ingin mengembangkan proses belajar mengajar
ke tingkat yang lebih maju, dimana skripsi saya ini fokus terhadap pengembangan
teknologi elearning serta mengkombinasikan dengan teknologi berbasis website
untuk proses belajar dan mengajar.

Maka dengan ini saya harapkan dengan adanya teknologi elearning yang
telah dibuat untuk lingkungan SMK Negeri 2 Pangkalpinang maka dapat membantu
memudahkan guru dalam mengevaluasi pemahaman siswa terhadap materi dengan
mengadakan ujian, memudahkan guru memberikan materi ajar melalui ebook yang
dapat didownload langsung melalui website elearning ini.

Kata Kunci : Teknologi, Website, elearning, Pieces, Tugas
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ABSTRACT

Today the pace of development of computer technology and information
very rapidly and quickly. Which is where all the effect to all areas of human activity,
including teaching and learning in the school environment and academic field,
regardless of the case in the school environment SMK Negeri 2 Pangkalpinang
prior learning process has been using technology as a tool in the learning process
but with portions very limited not as thorough as for example sharing of materials
via the website, the exam directly using a computer and collect assignments through
the website.

To Overcome this by choosing the method of analysis
Pieces (Performance, Information, economics, Control, Efficiency, and Services)
on the environment at school, | wanted to develop a learning process to a more
advanced level, where my thesis is focused on the development of e-learning
technologies and combined with web-based technology for learning and teaching.

So with this | would expect the presence of e-learning technologies that have
been made to the environment SMK Negeri 2 Pangkalpinang it can help facilitate
teachers to evaluate students' understanding of the material to conduct exams,
allows teachers to provide teaching materials through an ebook that can be
downloaded directly via this elearning website.
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