BAB1
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah
Sekarang ini laju perkembangan teknologi komputer dan informasi
sangat pesat dan cepat. Yang g 8 Semia itu berpengaruh kepada segala
tersentuh oleh digitalisai
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m informasi dan

mudahkan mansia. Efek yang sebenamya dari sebuah perkembangan
k mengubah hidang pendidikan dengad systém pembelajaran dan

em e-learning disim akan menggunakon local

elah tersedis, yang sebelumnya proses belajar

mengajar telah dilakukan secara tradisional antars seorang guru dan murid

menggunakan wehsite sebagai media ulama untuk proses belajar mengajar
di lingkungan sekolah tersebut. Di dalam rancangan dan implementasi e-



fearning i menghasilkan sebuah kemudahan proses belajar
mengajar dengan memanfastkan teknologi computer.
E-learning yang biasa kita kenal merupokan suatu jenis belagar

mengajar yong memungkinkon tersompaikonnya baban ajor ke siswa dengan
mengzunakan medus fmterned, infadel o

media jaringan komputer lain. Untuk
i diidentikan selaly dengan media
dyd. mp3, pda,
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Sistem Pembelajaren dan media pembelajaran di SMK Negeri 2
Pangkal pinang saat ini menggunakan komputer tetapi masih dengan cara
lama dan belum berfungsi dengan sangat baik, hanva masih sangat belum
maksimal jika dilihat dari sisi penggunsannya. SMK Negeri 2



Pangkalpinang memiliki berbagai jurusan belajar yang memiliki gedung-
gedung terpisah antara ruang teori dan praktek apabila sistem belajar masih
yang lama, maka guru dan siswa akan sangal sulit mempercepat proses
belajar mengajar. dengan adanya sistem e-fearning yang baru dengan
berbasis intranet, siswa dan guru s terus melakukan proses belajar dan

mengajar disehumt pun area sekolah dengan memanfastkan
Pimgkalpinang ini telsh

irbungkan sistem

Jika sistem dan gaya belajar seperti ini b
- Negeri 2 Pangkalpinang akan tertingggal dengan doerdh fain yang
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secars anline dan offfine, dan dari sisi siswa dengan masih diterapkannya
idak enal apa itu
8i secara baik, ataupun
ana mengelola dan
memanfaatkan komputer, oleh karena itu dibutuhkan «-fcarning sebagai
media pembelajaran sekolah saat ini untuk mengikuti laju perkembangan
teknologi komputer vang pesat sehingga sekolah tidak tertinggal dalam
memanfaatkannya.

Dengan adanya rancangan dan implentasi e-fearning yang baru saat

ini diharapkan pihak sekolah dan semua aktivitas guru dan murid akan lebih



mudah dari biasanya, vang biasanya murid sangat sulit mengulang materi,
dan dalam hal kelompok belajar mengerjakan proyek-proyek ilmiah mereka
sangat sulit untuk memperoleh media belajar dengan memanfaatkan
komputer dan jaringan komunikasi vang telah tersedia. hal inilah yang
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1.2. Rnmusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dijabarkan. maka penulis membuat
perumusan masalah sebagai berikut :
a. Bagaimana membangun sistem e-fearning yang dapat memperlancar
proses  belajar dan mengajar si




1.3. Batasan Masalah

Batasan Masalah dalam penyusunan skripsi ini adalah seputar perancangan
dan implementasi sistem e-learning berbasis website menggunakan intranet ngar

sebagai berikut : membuat catatan (sharing note).memiliki account setting
yang dimana kita mengatur settingan account. dan memiliki beranda utama

yang berisi tentang postingan catatan para peserta didik dan gurs.



3. Membuat fungsi website e-fearning menjadi tempal ujian secarn online.
berupa Iatihan, quis. ujian sekolah yang bersifat resmi.
4. Membuat fungsi website e-learming ini agar memiliki beberapa fitur/menu

vang bisa diakses melalui jaringan intranet mawpun internet dengan seperti

hangun dan membuat

2. Adobe Photoshop CS 6
3. WAMP Server,

4. Web Browser Mozilla Firefox dan Google Crome.



1.4, Tujuan dan Manfaat Penelitian
Penelitian yang dilakukan mempunyai tujuan pokok untuk memberikan
solusi bagi media belajar yang lama, ke media belajar yang memanfaatkan seluruh

teknologi komputer dan teknologi komunikasi yang telah ada di SMK Negern 2

Pangkalpinang dengan rincian meliputi :

guru dan murid dengan sistem e-learning bamu sehingga
mendapatkan hasil bentuk kreativias vang baik.
b. Menimgkatkan minat gumu dan muond untok pemanfastan

teknologi komputer dan komunikasi yang baik.



. Mempermudah proses belajar dan mengajar di sekolah, baik
itu sharing ilmu. sharing materi dan konsultasi via komputer
d Merupakan Sumbangan ilmu dan pemikiran dalam
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1.5, Metode Penclitian
Agar mendapatkan data-data vang diperfukan, penulis menggunakan
metode pengumpulan data sebagai herikut:
1.5.1. Metode Observasl

Observasi merupakan b

batasan masalah, tojuan dan manfaat penefitian, dan sistematika penulisan.
BAB II : LANDASAN TEORI

Bab ini berisi uraian secara umum tentang konsep dasar sistem e-
leaming. karakteristik e-learning, perangkat lunak yang digunakan serta
tinjauan umum dari SMK Negeri 2 Pangkalpinang.
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BAB 111 : ANALISIS DAN FERANCANGAN SISTEM

Bab ini menguraikan tentang gambaran SMK Negeri 2 Pangkalpinang.
antara lain sejarah berdirinya, struktur organisasi, sistematika belajar dan
mengajar yang berjalan di SMA saat ini. Dan pada bagian ini dijelaskan
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