BAB1

PENDAHULUAN

| I anformasi yang

v _||.; Dieng, "IIBIH salah satu pengelpla QIp ok Sadar

Dieng Pandawa atau yang dikenal dengan PC

OKDARWIS qumﬁmw naket Avisata,

Jayunan informasi dan media pmmﬁ}mﬂg dapat

. —
A kan oleh POKDARWIS ;- st ok
media massa yang ingin mencari informasi tentang POKDARWIS Dieng
Pandawa maupun tentang| -dataran Tinge: Dieng. Selam ity vang
lerpenting adalah untuk pengarsipan data eksternal POKDARWIS Dieng
Pandawa, sebab saat i sebagian informasi yang ada tidak terarsip dengan
baik, sehingga dibutuhkan suatu wadah yang daspal memampung seluruh
informusi tersebut.



Salah satu altermatif yang ditawarkan oleh teknologi saat ini yaitu
menggunakan sarana multimedia untuk menyampaikan nformasi. Informasi
yang ingin dissmpaikan oleh kantor POKDARWIS Dieng Pandawa dapat

menjadi lebih menarik melalul multimedia yang  mteraktif Kemampuon

pada POKDARWIS Dieng Panda
informasi secara akurat dan menarik kepada user? Apa bentuk dari media
penyampaian informasi tersebut sehingga informasi yang disajikan menjadi
lebih menarik dan interaktif ?



1.3 Batasan Masalah
POKDARWIS Dieng Pandawa sebagai salah satu stake holder
pariwisata Dieng memiliki produk berupa paket wisata Dieng Pandawa, sektor
Home stay. dan sekior Seni budaya. Ruang lingkup aplikasi berupa kios
informasi berbasis multimedia ini dibatisi pada

l. Puo incangan-aplikasi kios infor DEnan Lﬂcmi]:lfummumlmg
mendukung

mgkap dan

 suattn kios informasi

penggunanya.
2. Menciptakan kios nformasi yang menarik dari segi tampilan, mudah

digunakan, dan memiliki navigasi yang jelas.

maupun calon wisatawan mengenai produk-produk yang ditawarkan serta

daerah-daerah wisata yang bisa dikunjungi.
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1.5 Manfaat Fenelitian

Sedangkan manfaat dari penelitian yang dilakukan adalsh untuk :

I. Tersedianya sebuah sarana informasi vang lengkap dan tepat yang
memudahkan untuk mencari informasi tentang POKDARWIS Dieng

2. Metodologi Analisis Lapangan
Metodologi ini dilakukan dengan cara mengadakan swrvey, pengamatan,
dan wawancara secara langsung dengon bagian-bagian vang ada dalam



kantor yang terkait dengan penelitian ini. Dari kantor tersebut didapatkan
data dan informasi vang dibutuhkan dalam membuat kios informasi ini.

3. Metodologi Perancangan
Pada metode ini dilakukon perancangan dan pembuatan suatu kios

informasi vang meliputi g

berhubungan dengan aplikasi yang akan dibuat.



BAB I ANALISIS DAN PERANCANGAN

Pada bab ini dibshas tentang tinjauan umum yang menguraikan
gambaran umum objek penelitian. analisis masalah sistem, analisis kebutuhsn
sistem serta analisis kelayakan sistem.
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEA

entasi dan analisis hasil wji
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