PENDAHULUAN

gian yang sangal penting dalam
va lighting. maka kualitas gambar

beratmorfer. Sehingga membantu menghasilkan pencahayaan yang baik
dan terlihat realis.



Dalam volumetric lighting, kerucut cahaya yang dipancarkan oleh
sumber cahaya digambarkan sebagai object transparan dan dianggap
sebagai volume. Sebagai hasilnya, cahaya memiliki kemampuan untuk
memberikan efek melewati media tiga dimensi yang sebenarnya (seperti

dalam sebush scene don dengan mesh cube ini bisa menentukan area

dimana ingin volumetric effect tersebut aktif Dan umumnyn untuk
membuat volumetric aktif harus masuk dalam render setting dan centang
apsi volumetric. Lalu yang harus dilakukan adalsh merubah prinsip



material mesh cube tadi kedalam prinsip volume shader di material setting.
Setelah menentukan mesh cube menjadi volumetne lighting  maka
selanjuinya mengatur density dari mesh cube tersebut agar efek dari
volumetric lighting menjadi halus dan natural
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buatan MD animation yaitu adhit sopo jarwo, Setelah itu mulai banyak
bermunculan film-film lainnya hingga saat ini seperti Lorong waktu, kiko, Si
AA dan masih banyak lagi.



Melihat perkembangan dunia animasi 3D Indonesia yang sangat tinggi,
penulis tertarik untuk ikut berpartisipasi didalamnya dengan membuat film
animasi pendek yang bertemakan tentang luar angkasa namun cerita dalam
film ini akan membawa permasalahan yang lebih ringan, dengan anak kecil

imalkan kualitas lighting dari film




1.2 Ruomusan Masalah

Berdasarkan latar belakong yang telah disampaikan, maka dapat
dirunmuskan masalah sebagai berikut: Bagaimana membuat scene Animasi

memiliki kemampuan untuk memberikan efek melewati media tiga
dimensi yang sebenarnya (seperti kabut , debu. asap, atau uap) yang
ada di dalam volumenya, seperti di dunianyata

4. Tahap-tahap pengerjaan film ini meliputi proses Pra-Produksi,
Produksi. danPasca-Produksi.



5. Software pendukung yang digunakan adalah Blender, pureRefapps.
storyhoarder.
1.4  Maksud dan Tujuan Penelitian
Adapun tujuan dari penelitian ini yaitu:
. Merancang volumetric lighting dalan i
“ASTROGIRL™, Teknik:) -

UNIVERSITAS AMIKOMYOGYAKARTA.

b. Sebagai salah satu syurat kelulusan program studi strata-1 jurusan
Informatika UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA serta
untuk memperolch gelar Sarjana Komputer(S Kom).



2. Bagi Akademik.

a. Dokumentasi karya ilmish mohasiswa dalam bentuk skripsi
berbasiskan animasi3D.
b. Referensi penulisan korya ilmiah dalam bentuk skripsi bagi

Tahap PraProduksi meliputi pembtiatan  storyboard, cerita,
scenario/script, diagram scene, dan pembuatan sketsa model(karakter)
dan properti yang nantinya akan dibuat animasinya di komputer.

b Tahap Produksi meliputi pembuatan 3D model, UV mapping & baking,
creating materials , texturing, rigging character. dananimating.



¢ Tahap Pasca produksi meliputi compositing. lighting, menambahkan
audio, dan rendering.

1.7 Sistematika Penulisan
Untuk mempermudah dan memperjelas pembahasan.maka laporan




BAB II : LANDASAN TEORI

Bab ini menguraikan dasar teori dan konsep-konsep dasar pembuatan

animasi 3 Dimensi, konsep dasar lighting serta soffware vang akan
digunokan untok pembuotan volumetric lighting animasi 3d “45TRO
GIRL".
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