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INTISARI

Lighting adalah salah satu bagian yang sangat penting dalam
pembuatan animasi 3d. jika tanpa adanya lighting, maka kualitas gambar
pada animasi 3d akan sangat buruk dan mempengaruhi mood audiens
untuk membaca cerita dalam film animasi tersebut. Lighting adalah suatu
Teknik yang banyak sekali digunakan dalam dunia fotografy. Selain dalam
fotografy, Lighting juga banyak digunakan dalam animasi 3d dan game.
Definisi Lighting sendiri berasal dari kata “Lighting” yang berarti
pencahayaan, penerangan atau pemberian cahaya yang langsung ditujukan
untuk menerangi objek

Film Animasi 3D merupakan media hiburan yang digemari masyarakat
Indonesia.. Dalam perjalanannya film animasi Indonesia mengalami
perkembangan yang sangat pesat. Dimulai dengan tampilnya film 3 dimensi
buatan MD animation yaitu adhit sopo jarwo, Setelah itu mulai banyak
bermunculan film-film lainnya hingga saat ini seperti Lorong waktu, kiko, Si
AA dan masih banyak lagi.

Disini penulis terdorong untuk membuat film animasi 3d bergaya
cartoony yang mengedepankan kualitas lighting animasi menjadi lebih
sinematik dan tidak kaku disertai efek kabut dengan menggunakan metode
volumetric

Kata Kunci : Film Animasi 3d,, Blender
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ABSTRAK

Lighting is one of the most important parts in making 3d animation. if
there is no lighting, then the quality of the image in the 3d animation will
be very bad and affect the mood of the audience to read the story in the
animated film. Lighting is a technique that is widely used in the world of
photography. In addition to photography, lighting is also widely used in
3d animation and games. The definition of lighting itself comes from the
word "Lighting™ which means lighting, lighting or giving light that is
directly intended to illuminate an object

3D Animated Film is an entertainment medium that is popular with the
Indonesian people. In its journey, Indonesian animated films have
developed very rapidly. Starting with the appearance of a 3-dimensional
film made by MD animation, namely adhit sopo jarwo, after that many
other films began to appear until now suchas Lorong time, kiko, Si AA and
many more.

Here the author is compelled to make a cartoony-style 3d animated
film that emphasizes the quality of animation lighting to be more cinematic
and not stiff with fog effects using the volumetric method.

Keywords: 3d Animation, Blender
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