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MOTTO 

 العالم كبير وإن كان حدثا. والجاهل صغير وإن كان شيخا 

 تعلم فليس المرء يولد عالما. وليس أخو علم كمن هو جاهل

 وإن كبيرالقوم لاعلم عنده. صغير إذا التفت عليه الجحافل

 ألا لن تنال العلم إلا بستة * سأنبيك عن مجموعها ببيان 

 ذكاء وحرص واصطبار وبلغة * وإرشاد أستاذ وطول زمان

علي بن أبي طالب  ~  

 Pemandangan pegunungan itu indah, birunya lautan itu indah, suasana 

dimalam hari cerah yang berbintang juga indah, Tetapi ada satu hal yang 

paling indah didunia ini. Ketika melihat senyu bahagia terlukis di wajah 

ayah dan bunda ~Rekian Fajar Dewandaru 

 Time is the cruelest cut ~Faceless Void 

 Knowledge is power! ~Invoker 

 My thirst for knowledge cannot be quenched. ~Rubick 

 Failure is just another kind of success. The wrong kind ~Alchemist 

 If I cannot outfight them, I will outsmart them, If I cannot outsmart them, I 

will outfight them. ~Legion Commander 

 A good strategist always keeps something in reserve. ~Legion Commander 
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INTISARI 

 

Di era globalisasi ini banyak sekali kita temui restoran cepat saji 

hampir disetiap sisi perkotaan. Beberapa dari restoran tersebut sudah 

menggunakan sistem pesan antar, namun sistem yang mereka gunakan masih 

sangat manual, yaitu menggunakan telepon.  

Cara ini masih terlalu manual dan membuat petugas pesan antar sering 

kebingungan dalam mencari alamat pelanggan. Oleh karena itu perlu dibuat 

sistem pesan antar yang dapat menunjukkan koordinat dari pemesan tersebut, 

sehingga akan lebih efektif dan efisien dalam proses pengantaran.  

Berdasarkan pemikiran tersebut penulis ingin membuat sebuah 

aplikasi android yang mengimplementasikan Google Maps API agar dalam 

proses pemesanan langsung dapat terlihat koordinat maps dimana pelanggan 

tersebut melakukan pemesanan. 

 

Kata Kunci: Android, Pesan Antar, Google Maps. 
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ABSTRACT 

 

In this globalization era there are fast food restaurant we find almost 

in every side of city. Some of them have being used delivery order system. But 

system that they use still so manual, that’s using telephone.  

This method is still too manual and make delivery order man mostly 

confused in finding customer’s address. So that delivery order system that can 

show coordinate of customer need to be created, so process of delivering will 

be more effective and efficient.  

Based on that consideration writer want to make an android 

application that implementing Google Maps API in order that in ordering 

process maps coordinate where customer doing ordering can be seen 

directly. 

 

Keywords: Android, Delivery Order, Google Maps. 

 

  


