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INTISARI

Di era globalisasi ini banyak sekali kita temui restoran cepat saji
hampir disetiap sisi perkotaan. Beberapa dari restoran tersebut sudah
menggunakan sistem pesan antar, namun sistem yang mereka gunakan masih
sangat manual, yaitu menggunakan telepon.

Cara ini masih terlalu manual dan membuat petugas pesan antar sering
kebingungan dalam mencari alamat pelanggan. Oleh karena itu perlu dibuat
sistem pesan antar yang dapat - menunjukkan koordinat dari pemesan tersebut,
sehingga akan lebih efektif dan efisien dalam proses pengantaran.

Berdasarkan pemikiran tersebut penulis ingin. membuat sebuah
aplikasi android yang mengimplementasikan Google Maps API agar dalam
proses pemesanan langsung dapat terlihat koordinat maps dimana pelanggan
tersebut melakukan pemesanan.

Kata Kunci: Android, Pesan Antar, Google Maps.
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ABSTRACT

In this globalization era there are fast food restaurant we find almost
in every side of city. Some of them have being used delivery order system. But
system that they use still so manual, that § using telephone.

This method is still too manual and make delivery order man mostly
confused in finding customer § address. So that delivery order system that can
show coordinate of customer need to be created, so process of delivering will
be more effective and efficient.

Based on that consideration writer want to make an android
application that implementing Google Maps APl in order that in ordering
process maps coordinate where customer doing ordering can be seen
directly.

Keywords: Android, Delivery Order, Google Maps.
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