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INTISARI

Perkembangan multimedia di era globalisasi ini sangatlah pesat, sehingga
menjadi salah satu media informasi yang cukup dibutuhkan dalam berbagai
bidang. Salah satu aspek paling menonjol adalah peranan media computer dengan
berbagai aplikasi untuk meningkatkan penyampaian informasi.

Aplikasi multimedia mampu menghasilkan suatu informasi dengan lebih
baik. Sistem informasi dalam bentuk Company Profile merupakan salah satu
media untuk menyampaikan kepada masyarakat luas tentang sebuah instansi
dalam bidang pendidikan.

Penulis ingin  menyampaikan sebuah informasi dari kantor dinas
pendidikan agar lebih menarik dengan membuat Company Profile yang berbasis
multimedia. Hal tersebut supaya masyarakat dapat memahami tentang kantor ini
dengan baik terutama hal-hal yang berkaitan dengan visi dan misi yang dapat
membantu kantor dinas pendidikan Kabupaten Tabalong, Kalimantan Selatan
dalam memperkenalkan dan menginformasikan kantor Dinas Pendidikannya.

Kata kunci : Company Profil, Multimedia, Informasi
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ABSTRACK

The development of multimedia in this age of globalization is very rapid,
thus becoming one of the media information that is reasonably required in various
sectors. One of the most prominent aspect is the role of media computer with a
variety of applications to improve the delivery of information.

Multimedia applications are able to produce a better information.
Information system in the form of Company Profile is one of the media to convey
to the public about an institution in the sector of education.

The author wants to convey an information from the education office to
make it more interesting by making Company Profile are based multimedia. It is
so that people can understand about this office well especially the thing that
relate to the vision and mission so that can help the education office in Tabalong,
south of Borneo to introduce and inform about education office there.

Keyword : Company Profile, Multimedia, Information
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