BAB1

FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Ilmu pengetahuan dan teknologi ( IPTEK ) yang semakin maju pada era

pek kehidupan manusia juga ikut
k kehidupan yang ikut
an, Pendidikan
hart bangsa. Saat ini,
kebutuhan utama misnusis untuk dapat memberikan

it dakin kehidupannya, Usntuk memperoleh pendidikan yang -ses
gga dapat saling beriteraksi dan bersosialisasi. maka manusis memeriikan
‘.. ebutuhan itu adalah komputer. komputer merupakan salah satu media

formasi berkembang unfuk meningkatkan kualifas pekerjaan di segala
bidang, yong meliputi: kegiatan individual, organisasi dan badan usaha. satu
i]ldm Tﬂhl}hﬂi informasi vano berke ..'.i.-'.-;' cepat saal i adalah TEhI}hgi

informasi dengan multimedia,

Multimedia merupakan salah satu bentuk dari teknologi informasi, yaitu
teknologi informasi yang menggabungkan gambar, mlisan, suara, video, dan
animast menjadi sistem informasi interaktif vang bersuna dalam pengambilan



keputusan bagi penggunanya. Schingga antara pengirim dan penerima informasi
akan merasa puss karena informasi yang akurat dan sekaligus menarik akan
tersampatkan.

Dinas pendidikan kabupaten Tabalong Kalimanian selatan merupakan
salah satu dinas dilingkungan pém

rintah. Kabupaten Tabalong. Untuk

. v profile dalam
1 _ yeharan i 15T 1 Ldapat lebih baik, lebih

QT LRl

AN Company pregile inferakei” ini diharapkan masyam T
cmpe i gambaran mmmh mi % .-_:....: dan jwn yang

musan masalah dan aplikasi
pany profile interaktif ini dapat
memenuhl cara penyampaian informasi kantor Dinas Pendidikan kabupaten
Tabalong kepada masyarakat pada umumnya, agar lebih menarik, prakis,
lengkap, dan efisien.



1.3 Batasan Masalah

Ruang lingkup pemanfaatan teknologi informasi berbasis multimedia
sangat fuas sesuai dengan fungsi penerapannyn pada masing-masing bidang yang
berbeda. Dalam hal memfokuskan pembahasan masalsh tersebut, sgar dalam

umumnya yang menginginkan informasi.
4. Adobe Flash sebagai software utama dalam pembuatan aplikasi pada
compeamy profile kantor Dinas Pendidikan Tabalong.

5. Adspun software pendukung lainnya diantaranya adalah  Adobe
Photoshop, dan Adobe Premier.



1.4 Tujuan Penelitlan
Tujuan dari penelitian ini adalah:

l. Membuat company profile interaktif sebagai media informasi kepada
masyarakat yang memerukan

kantor dinas pendidikan pertama di Tabalong menggunakan media
interaktif

b. Membangun citra kantor Dinas Pendidikan kabupaten Tabalong
menjadi lebih baik.



¢. Memudahkan masyarakat lebih mengetahui tentang kantor Dinas
Pendidikan kabupaten Tabalong.

3. Ekternal

a Dapat referensi bagi para pembaca mengensi multimedia dan
software Adobe flash @S¢

2. Metode Wawancara
Suatu metode pengumpulan data dengan cara berkomunikasi
langsung dengan responden. caranva adalah dengan bercakap — cakap

secara latap muka.



3. Metode Studi Kepustakaan
Suatu metode pengumpulan data dengan cara membaca buku-buku

referensi atou buku pedoman vang ada, yang nantinyn dapat
mendukung kelengkapan informasi vang sedang dibutuhlan,
. Metode Eksperimen

ah — masalah yang mendasari penelitian yaitu
pengertian teknologi informasi, multimedia dan menjelaskan teori-teori

vang melandasi penelitian ini.

BAB I ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM



Bab ini menjelaskan tentang perancangan media interaktif materi dan
perancangan media interaktif

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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