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PENDAHULUAN

untuk menghiasinya. Diharapkan dengan bantuan visual, tulisan atag informasi

tersebut menjadi lebih menarik dan lebih mudah dicerna.

Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer AMIKOM
Yogyakarta (STMIK AMIKOM YOGYAKARTA) adalzh perguruan tinggi yang



fokus dalam penggunaan teknologi informasi  sebagai sarana  dalam
pengembangan sumber daya manusia yang berkualitas. Dalam menunjang selurub
kegiatan akademis maupun non akademis maka pihak kampus telah menyediakan
fasilitas sarana dan prasarana yang memadai untuk dimanfastkan dengan sebaik-

sagal contohnya adalah ruang kuliah

video animasi whireboord sebagal media pembelajarn?



1.3 Batasan Masalah

Agar penelitian ini lebih terarah, terfokus, dan menghindari pembahasan
menjadi terlalu luas, maka penulis perlu membatasinya. Adapun batasan masalah
dalam skripsi ini adalah sebagai berikut.

mpaikan dalam video

14 Maksud dan Tujuan Penelitian
Tujuan yang ingin dicapai dalem penelitian ini yakni diharapkan dapat

membuat video pembelajaran Multimedia Lanjut dengan menggunakan teknik

whitehoard animation video, kemudian menerapkan video pembelajaran tersebut



sebagai alat untuk membantu anak didik dalam mempelajari mats kuliah
Multimedia Lanjut.

d. Kuesioner, dengan membuat daftar pertanyaan (angket) yang
digjukan kepada responden. Angket atau kuisioner ini digunakan
untuk mengetahui ketertarikan pengguna produk (user) pada



produk pembelajarin  yang telah diujicobakan dan berisi
pernyataan-pemyataan mengenai bentuk. tampilan, kedalaman
berhubungan dengan produk pembelajaran vang dihasilkan.
Dalam angket digunakan 4 pilihan yaitu sangat setuju (SS), setuju

5 idak setuju (STS). Jawaban

llllll

tiga dan empat,
Dato kuantitatif berupa skor dianalisis menggunakan teknik analisis
presentase. Rumus yang digunakan dalam perhitungan adalah sebagai berikut -



s ERR
P_EXE ® 100%

(Muhammad Ali, 1998:184)

» Menentukan persentase skor minimal =WK 100%



+ Menentukan Range = 100% — 25% = 75%
» Menentukan interval vang dikehendaki yaitu Sangat Setuju, Setuju, Tidak

Setuju. San gt ids

« Menentukan

B rclasarkoR BRRIBINER dun cara yang diRdcERESuiyOo (2010) diatas
alzh Rﬂﬂﬂe nersoniase mh‘hﬁﬁn e

ng disajikan dalam tabel
stibusi dibawah ini:

1.5.3 Metode Perancangan

Uraian analisa dan perancangan yang akan dilakukan dalam pembuatan

kuliah multimedia lanjut.



Dalam pembuatan video pembelajaran ini, awalnya akan mencari data-

data yang terkait dan sumber-sumber yang dibutuhksn, serta data vang
data tersebut terkumpul, selanjutnya masuk kepada ide cerita yamg nantinya
pokok-pokok dalam ide cenita terseb dikembangkan. Secara garis besar

1.54 Metode Pengembangan

Pada proses pengembangan dibagi menjadi dua tahapan yaitu, tahap
produksi dan tahap paska produksi. Dalam melakukan langkah-langkah produksi
terdapat beberapa kegiatan meliputi pembuatan animasi dengan menggunakan



software Sparkol VideoSeribe, kemudian melakukan review hasil sementara, jika
hasil vang didapat dirasa masih kurang maka. langsung dilakukan perbaikan.
Setelah whap produksi selesai baru masuk tahap paska produksi, shap paska
produksi dilakukan untuk menggabungkan video dengan suara duri veiceover

sik pada video ini berguna untuk

Uji ahli ini dilakukan untuk mengetabui apakah materi dalam media ini
sudah layak atau belum.
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Setelah pengujian model dilakukan oleh para ahli, kemudian dilanjutkan
membuat master file serta dokumentasi dalam bentuk CD (compac disk).

pembelajaran. manfaal media pembelajaran, karakieristik media
pembelajaran, pengertian video pembelajaran, tujuan media video
pembelajaran, karakteristik media video pembelajaran, manfaat



1

media audio, pengertisn whitcboard animation video, fungsi
whiteboard animation video, devinisi videoscribe desktop.

mengenai proyek video yang dibuat, perancangan pembuatan video




	Skripsi 11.11.5604_017.pdf (p.1)
	Skripsi 11.11.5604_018.pdf (p.2)
	Skripsi 11.11.5604_019.pdf (p.3)
	Skripsi 11.11.5604_020.pdf (p.4)
	Skripsi 11.11.5604_021.pdf (p.5)
	Skripsi 11.11.5604_022.pdf (p.6)
	Skripsi 11.11.5604_023.pdf (p.7)
	Skripsi 11.11.5604_024.pdf (p.8)
	Skripsi 11.11.5604_025.pdf (p.9)
	Skripsi 11.11.5604_026.pdf (p.10)
	Skripsi 11.11.5604_027.pdf (p.11)

