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Seiring perkembangan sistem informasi maka media informasi juga ikut
mengalami perkembangan yang pesat juga. Salah satu media informasi yang
banyak dikenal sekarang adalah media informasi berbasis web, hal ini
dikarenakan oleh beberapa fakior diantaranya perkembangan infrastruktur
pendukung yang cukup pesal seperti ifernet. Masyarkat yang memandang
intemet dan web saal ini sehagai kebutuhan dalam aspek kehidupan mereka

h satu aplikasi yang
mto, M. 201 1:4).
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12 aclilah sebogai media pembelajaran (e-fearving
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pengajaran dan pembelsjaran yang menggungkan rangkaian elekironik (LAN.
WAN, atau infernet) uniuk-menyampaikan isi pembelajaran, interaksi, atau
bimbingan. Metode pembelajaran seperti ini bisa menjadi media komunikasi
dilear jam efektif pembelajaran antsra guru dengan siswanya di Sekolah atau
dosen dengan mahasiswanya di lingkup Institusi (Koran, Jaya Kumar C. 2002)



Dalam permasalshan ini akan dilakukan snalisa terhadap metode
pembelajaran dari SMA Negeri | Depok. Metode pembelajaran di SMA Negeri |
Depok masih terpacu dengan jam efektif pembelajaran di ruang kelas sekolah
saja. Mencoba untuk memeberikan solusi dari permasalahan yang ada dengan

2010:59-68), Dengan bantuan social media ini user dapat membuat kelompok —
kelompok belajar sesuai dengan minat dan bakat masing — masing user sehingga
terjadi pertukaran informasi dan transfer ilmu secara efektif dan efisien.



Kemudian dapat diakses oleh guru dan siswa dimanapun dan kapapun
dengan menggunakan handphone, PC. laptop. atau jenis gadger lam jika user
sedang terhubung dengan koneksi internet. Dari analisa yang diuraikan dalam
beberapa paragraf diatas sdapun judul yang digunakan adalah “Analisa dan

mediz. User dapal mengupdaie status, memberikan komentar status,
memberikan like status, membuat grup sesuai minat dan bakat
pelajaran, sharing materi, sharimg nilsi, mendownioad latihan soal,
mengirim pesan pribadi, melihat informasi terbaru dari sekolah,



melihat jadwal mengajar dan jadwal pelajara sesuai yang sudah
dijadwalkan.

3. Sistem belum bisa memberikan fitur notifikasi untuk pemberitahuan
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mendalam, pembahasan mengenad framework Codelgniter tidak terfalu
mendalam, pembahasan mengenai Database Management System
(DBMS) yang digunakan tidak secara mendalam.

7. Membahas kebutuhan sistem e-fearning berbasis social media.



8. Sistem ini digunakan sebhagai media pembelajaran, penghubung, serta
komunikasi antara guru dan siswa SMA Negeri | Depok. Yogyakarta.

1.4  Tujuan Penelltian

Bagl Penulk

| Sebagai syarat kelulusan program studi Strata | jurusan Teknik
Informatika STMIK AMIKOM Yogyakarta untuk memperoleh
gelar Sarjana Komputer (S.Kom).



2. Penerapan ilmu pengetahuan yang pemah diperoleh saat kuliah
di STMIK AMIKOM Yogyakarta dan sebagai bukt telah turut
berperan serta dalum  pengembangan ilmu  pengetahuan
khususnya bidang teknologi informasi.

4. Bagl User



Menjalin hubungan baik serta sebagai media penghubung dan
komunikasi antara siswa dan guru di fuar jam pembelajaran efektif
di ruang kelas SMA Negeri | Depok.

guru, dan siswa S

dengan cara Tanya jawab secara langsung untuk mendapatkan
informasi dan respon fentang perancangan sistem aplikasi web &-
learning berbasis rocial media.

1.6.1.3 Observasl



Metode observasi disini dilakukan jika informasi dan data yang
diperoleh dari metode wawancara dirssa masih kurang. Metode ini
dilakukan dengan cara datang langsung ke lapangan dengan dan
melakukan pengamatan tentang masalah yung terjadi pada obyek
penelitian. Mencatat hasily pengamatan yang  diperoleh dari

i n studi tentang
menunjang sistem baru agar
dapat mengatasi masalah yang timbul sebelum dibuat sistem yang
baru tersebut,

1.6.2.3 Perancangan Slstem
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Metode ini dilakukan dengan cara merancang dan membangun
sistem baru yaitu sistem npiikasi web e-fearning berbasis. sociaf

media pada SMA Negeri | Depok.

1.6.2.4 Ujl Coba dan Im

e-learning berhasis social media pada SMA N

efisien sesuai dengan tujuan awal peran

sesuai dengan tujuan awal perancangan.



1.7
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Sistematika Penulisan
Tugas akhir ini disusun dengan sistematika penulisan sebagai berikut :

BABI: FPENDAHULUAN

Bab pendahuluan akan ditulis mengenai latar belakang masalah, mmusan

Bab ini menguraikan tentang analisis terhadap permasalahan yang terdapat
di kasus yang sedang di teliti, Meliputi analisis terhadap masalah sistem
yang sedang berjalan. analisis hasil solusinya, aralisis kebutuhan terhadap
sistem yang diusulkan (meliputi tahapan pembuatan web dari pembahasan
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s
program, computer,
spesifikasi . struktur database, rancangan halaman, dan
FEEII- | program dengan menggunakan software
| buatan - ), analisis kelayakan
sistem yang divsulkan. Perancangan sistem berisikan model-mode
-model

penvelesaian masalah van
o ada dengan membuat
rancangan untuk sistem
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