BAEBI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Sistem informasi dan komputer herks

yang ada diselurch Provinsi Jambi dengan lebih baik lagi. Arief {2001} Dalam
Bukunya  pemrograman Web  Dimamis  menggunanakan  PHP  dan  MyS0OL,
Menyatakan perkembangan Web sast ini demikion ccpat. hal ini disababkan

beberape fuctor dinnteranya perkembongan infrastrukiur pendukung yang cukup



pesat seperti intemet, kebutuhan peloku industry untuk menggunaken layanan
tambiahun dolam biznis mereka, masvarakat memandang intermet dan website sant

imi sebapai  kebutuhon dulom  semuoa sspek  kehidupan mercks  khusosnya

s yarnkat mndl_:m di perkotaan.

Pengembangan website ini scluin banyak menowarkan keunggulan juga
menwwarkan  keuntungan untuk berbagai pihok. contohnva scperti penvedia

tempat penginapan pemilik persewonn alat transportasiodan masyarakal setempat.



Yang schelumnyn melakukon promosi hanya dengan menggunokan brosur serta
penyebaran informasi dori muohit ke mwlst Hal ini dianggap  kurang
menguntungkan bagi semua pihak terutama untuk obyek wisats baru dan jauh dari
pemikiman schingza tidak banyak omng yang mengetahui obyek wisata terscbut

angkauan informasi yang luas,

dan dengan cara scperti ity fenta tidg

penelition.. Dalom b Jullie E.Kendal vang

bevfudul Analisis dan perancanga 1 bahwa pengelolshan
informasi yung dihasilkan oleh komputer elah menciptakan ledokan informasi di
masyarakat pads wmumnye den bisnis pada khwswsnya, dori mosaleh diates
dibutuhkan schuah welwite Kebudayaan dun Pariwisatn dacrah Jombi untuk

membantu mengatesi masalah tersebut.



1.2 Rumusan Masalah
masaleh sebagai berikut:

Jambi yang dupat memberikan inio

1.4 Tujuan Penelitian

Tujuun dari penelitian ini adalah -

1. Membangun website kebudsyoun dan poriwisatn provinsi jambi yenp mampu

memberikan informasi dengan lebih lengkap, skumit fokus dan relevan.



2. Mampu menjadi webritevang bisa meningkatkan minst wisatnwan dengan
informusi yang dimuat dislsmnyi.

L5 Manfaal Penelitban

2. Memberi informasi

1.6 Metode Ponelition

Untak mendapatkan data yang dapat menunjang penelitian ini. Metode
Penelitizn yang menyangkut dalam pengumpulan dots dilskokan deangan cam:

) Siudi Kepustokaan



Yuitu mempelajari dan menpumpulkan  dotn yang  dibutuhkan  untuk
penelition dengan semun literatur-literatur yang ada di perpustakasn don sumber

bocasn lsinnya vang berhwbunpron denpon identifikasi masalah yang sudah

ditermtukan.

3. Browser Iniernet

Blms:rinh:m:tﬂnﬂ;mpmpﬂuhhdﬂld:npn mmmjlmgl
beberape website yang berkaitan dengan penelitian, kemudian mempelajari dan
dijadikan bahan masukan dalam penelition ini.



1.7 Sistematika Penulisan

Sistematikn penulisun dalam pembwiton penelitian inl terdiri bebernpa

llngim..j'a]h:

|- BABI: PENDAHULUAN

Bab ini mem LT i wwil skripsi yune memberikan gambaren

dan ssrunn penzarang dalum menysmpaikan alasan penulisan, menjadikar
skripsi memiliki bagian-bagian yong K
n dengan unsur pendukung peridahuluan skeips ke
an, (%) Manfast Penclitian, (6) Metode

mn it

2. BABII:LANDASAN TEORI
Bab ini memuat landasan teori yang menguraikan tentang tinjauan pustaka
yung digunskan sebagai referensi dalom pengembangan website kebudayaan dun
pariwisaty provinsi jumbi.

1, BAB III : ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM



‘Bab ini memuat tentang desain kebutuhan dalam  pembuatan website,
desain dan Perancangan website kebodayaan dan pariwisata provinsi jambi

4. BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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