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INTISARI 

Teknologi informasi multimedia merupakan suatu era baru dalam dunia 

informasi modern yang telah berkembang pesat beberapa tahun terakhir. 

Multimedia adalah suatu hal yang paling unggul dan paling trend di dunia 

komputer saat ini. Dengan multimedia semua dapat dilakukan dengan satu 

perangkat lunak komputer, pemakai dapat melihat gambar 3D, foto bergerak, 

video, animasi, mendengarkan suara stereo, dan perekaman suara atau musik. 

Secara umum, multimedia diartikan sebagai kombinasi teks, gambar, seni grafis, 

animasi, suara atau video. 

Dalam tugas akhir ini akan disajikan bagaimana membangun aplikasi 

multimedia yang dapat di pakai sebagai wahana penyampaian informasi produk 

komputer di area sekitar toko Vistacom. Tugas akhir ini juga akan menampilkan 

Fitur atau informasi yang akan disajikan seperti Produk, Profil Vistacom, Visi, 

Misi, Jasa Service dan Lokasi dengan aplikasi Adobe Flash CS3 Professional. 

Setelah dilakukan penelitian terhadap aplikasi multimedia yang dapat di 

pakai sebagai wahana penyampaian informasi produk komputer di area sekitar 

toko Vistacom, maka dapat disimpulkan bahwa aplikasi multimedia informasi 

produk komputer tersebut sudah berjalan dengan baik. 

Kata kunci : Multimedia, Adobe Flash CS3 Professional, media informasi. 
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ABSTRAK 

 Multimedia information technology is a new era in the world of modern 

information which has been growing rapidly in recent years. Multimedia is one of 

the most superior and most trends in the computer world today. With multimedia 

can all be done with a computer software, the user can see the 3D image, moving 

photographs, video, animation, listen to stereo sound, and sound recording or 

music. In general, multimedia is defined as a combination of text, image, graphic 

art, animation, sound or video. 

 In this final project will be presented how to build a multimedia 

application that can be used as a vehicle to deliver information in the area of 

computer products store Vistacom. This final project will also feature a feature or 

information that will be presented as Product, Profile Vistacom, Vision, Mission, 

Service and Location Service with Adobe Flash CS3 Professional. 

 After doing research on multimedia applications that can be used as a 

vehicle to deliver information in the area of computer products Vistacom store, it 

can be concluded that the application of multimedia computer product information 

is already well underway. 

Keywords: Multimedia, Adobe Flash CS3 Professional, the media information. 
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