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INTISARI

Multimedia merupakan alat yang dapat menciptakan presentasi yang
dinamis dan interaktif yang mengkombinasikan teks, grafik, animasi, audio dan
gambar video. Oleh sebab itu multimedia sangatlah cocok digunakan sebagai
media promosi dalam penyampaian informasi di berbagai bidang. Pemanfaatan
multimedia dalam bidang bisnis salah satunya adalah sebagai media promosi dan
informasi kepada masyarakat luas.

Company profile salah-satu media public relations ,bertujuan untuk
mempresentasikan sebuah perusahaan atau organisasi yang berisi gambaran
umum sebuah perusahaan. Penelitian ini menjelaskan tentang proses perancangan
company profile SMP Negeri 1 Cawas Klaten berbasis multimedia yang bertujuan
sebagal media informasi kepada masyarakat.

Dengan dirancangnya company profile ini diharapkan dapat membantu
para calon sisw a dan sisw 1 baru dan pihak terkait mengetahui lebih banyak
informasi tentang SMP Negeri 1 Cawas.

Kata Kunci : Company Profile, Multimedia
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ABSTRACT

Multimedia is a tool that can create a dynamic and interactive
presentation that combines text, graphics, animation, audio and video images.
Therefore, it is suitable for use as a multimedia promotional media in
disseminating information on various fields. The use of multimedia in the field of
business one of them is a media campaign and information to the general public.

Company profile one of the media public relations, aiming to present a
company or organization that provides an overview of a company. This study
describes the process of designing the company profile. SMP Negeri 1 Cawas
Klaten intended as a multimedia-based information to the public media.

With he designed this company profile is expected to help prospective
students and new students and other interested parties to find out more
information about SMP Negeri 1 Cawas.

Keyword : Company Profile, Multimedia
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