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1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan multimedia sant ini sudah mencapai fase vang sangat

salah satu  sekolah
Klaten Kurangnya media informasi membuat masyarakal yang ingin
mendaftarkan putra putrinya di SMP tersebut selama ini mengetahui informasi
mengenai sekolsh tersebut hanva mengandalkan info dai roulut ke mulbut,
akibatnyn banyak terjadi kesimpang siuran info dan penyampaian informasi
mengenai sekolah tersebut hanya terbatas masvarskat di lingkungan sekitar



sekolah saja.Untuk itu dengan memanfaatkan sebuah Company Profile dengan
interaktif 3D ini diharapkan dapat memberikan informasi yang benar dan akurat
kepada masyarakat luas mengenai keberadaan sekolsh. Dengan adanya interaktif
3D dalam bentuk bangunan sekolah dapat menjadikan daya tark  bagi calon
siswa-siswi yang ingin masuk ke SMP Nl €awas. Sehingga Melalui pembuatan

SR O]



1.3 Batasan Masalah
Agar penelitian lebih fokus, maka penulis hanys membatasi permasalahan
penelitian pada pembuatan Interaktif 3D Company Profile Sekolah Menengah
Pertama Negeri | Cawas Klaten.

n Klaten, Jawa

gah tepatnya di SMP N 1 Cawas.

Dalam perancangan Interaktif 3D Company Profile ini, menggunaken beberapa



1. Adobe Flash, sebagai software pendukung dalam pembuatan aplikasi pada
profil sekolah, dalam hal ini SMP Negeri | Cawas.

2. Adobe Photoshop, sehagai software pendukung dalam pembuatan aplikasi
pada profil sekolah, dalam hal ini SMP Negeri | Cawas.

- Solidworks 2012, sebagai softwase




1.5 Manfaat
Manfaat penelitian yang dapat dicapai :
1. Bagl Penulls
Penulis mampu membuat suatu media promosi dan informasi atau

1.6 Metodologl Pengumy
Melakukan studi pencarian fakta dan pengumpulan dota-data sehagi
sumber dalam penulisan skripsi ini menggunakan beberapa metode
pengumpulan data. yaitu sebagai berikut:



1. Metode Observasi
Pengumpulan data dengan cara melakukan pengamatan langsung terhadap
abyek yang diteliti serta pencatatan secara cermat dan sistemik Dalam hal
ini,pengamatan dilakukan langsung pada SMP N I Cawas.
Data yang didapat, diantaranya:




1.7 Sistematika Penullsan
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