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INTISARI

Android merupakan perankat mobile yang populer pada saat ini. Banyak
pengguna android untuk melakukan berbagai aktifitas seperti bermain game,
berselancar di duia maya dan lain-lain. Android sebagai perangkat mobile yang
cerdas memiliki banayak fitur yang dapat dikembangkan, seperti membuat media
hiburan dan media pembelajaran.

Pada saat ini sudah banyak anak-anak yang dapat menggunakan ponsel
android untuk belajar_maupun bermain. Untuk membantu siswa sekolah
mengenal provinsi yang ada di Indonesia maka akan perlu dibangunnya aplikasi
android untuk mengenalkan sejarah provinsi-provinsi di Indonesia.

Diharap dengan adanya aplikasi pengenalan provinsi ini siswa SD bisa
mengetahui sejarah provinsi-rovinvi di Indonesia dan geografi provinsi-provinsi
tersebut.

Kata Kunci: Android, Provinsi, Sejarah
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ABSTRACT

Android is a popular mobile devices at this time. Many users put on
android to do various activities such as playing games, surfing the internet and
others. Android as a smart mobile device have many features that can be
developed, such as making the entertainment media and learning media.

At the moment, there are many children who can use the android phone to
learn and play. To help students recognize provinces in Indonesia will need to
build an android application to introduce the history of the provinces in
Indonesia.

Hopefully, by this province introduction application, the elementary
school students can learn the history of the provinces in Indonesia and the
geography of the provinces.

Keyword: Android, Provinces, Histori
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