BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Sejarah merupakan bagian diri kehidupan manusia yang lerjadi secara

layanan seperti hiburan dsn mudsh untuk dibawa kemana-mana. Telepon
genggam sekarang ini sudah mencapai pada smargphone yang mampu bekerja
menggunkan sistem operasi yang menyediakan hubungan standar dan mendasar
bagi penegmbang aplikasi.



Sistem operasi Android merupakan salah satu sistem operasi yang
berkembang dewasa ini di tengah masyarakat, sebagai sistem operasi berbasis
linux terdapat keunggulan dari sistem operasi ini antara lain menyediakan
platfrom terbuka bagi para pengembang yang ingin menciptakan aplikasi mereka

sendiri.
Dengan digitalisasi Sejarah 34 Provinsi Indonesia akan mempermudah
pembaca seperti palajar atou mahasiswa untuk membaca sejarah provinsi di



Indonesia tanpa harus membawa buku kemana-mana, cukup menggukaka ponsel
smartphene, pembaca dapat membaca sejarah provisi vang ingin diketahui.
Berdasarkan uraian diatas, maka penulis ingin merancang sebuah aplikasi

sejarah-sejarah perovinsi di Indonesia bebasis Android, dengan tujuan meringkas
hllkﬂbﬂjm] Sejamllld Pl'ﬂ"l"iﬂli 'nd onigg

4. Informasi yang disajikan hanya sejarah, geografi dan istilah dalam sejarah.

5. Hanya dapat dioprasikan pada android os minimal 2.2

6. Kuis pada aplikasi Sejarah 34 Provinsi hanya menggunakan waktu dan
falidasi jawaban.



7. Kuis pada aplikasi Sejarah 34 Provinsi tidak menggunakan nilai.
8. Falidasi jawaban error ditampilkan satu persatu.

9. Kuis tidak menggunakan database untuk menyimpan datanya.
10. Kontak menggunakon fitur SMS.

Indonesia.

2. Membantu pembaca untuk mengetahui sejarsh provinsi tanpa  harus

3. Memudahkan dalam pencarian sejarsh provinsi di Indonesia.



1.0 Metode Penelitian
Metodologi pelaksansan yang dilskukan selsma membuat skripsi ini

meliputi: pengumpulan data, analisis sistem, perancangan, pemrograman, uji coba

Pada tahap ini dilskukan uji coba terhadsp apliksoi sejarah provinsi,
apakah sudah dapat berjlan sesuia fungsinya. Aplikasi yang telah melalui
uji coba dan berhasil diimplementasikan pada smartphone berbasis
android.



6. Dokumentasi
Pada tzhap ini dilakuksn pembuatan laporan mulai dan studi literatur

muncul dan penyelesaiannya serta menjelaskan rancangan umum dari aplikasi
yang akan dibangun.



BAB IV Implementas! dan Pembahasan

Bab ini menjelaskan tentang implementasi serta pembahasan dari aplikasi
yang telah dibangun tentang perancangan antarmuka serta menjelaskan cara kerja
sistem yang dibangun.
BAB V Penutup
Bab ini
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