BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

“ini terdiri dari beberapa
evel | sebelum melanjutkan

level sehingga pemain han
ke level 2 daon setenssmyaPengendalian karakter honya sebatas

* Adams, Emest. 2000, Fundmmenialy of Game Devign - The Definition of o Game, Berkeley, CA,
New Riders, hal 3



menggerakkan mowuse dan kevhoard ke arsh barang yang di sebutkan atau
di minta dalam setiap level game.

Gume yang akan di bust di sini adalah My Father iv a Hero tujuan
dalam permainan ini yaitu mengambil harta karun yang ada di sebuah

AT My Father is a Hero?

1.3 Batasan Masalah
Agar aplikasi game mencapai sasaran dan tujuan yang diharapkan,
maka diberikan batasan masalah sebagai berikut:
1. Game i terdin dart 3 level,

2. Jenis greme yaitu slide sorolling



3. Game ini dirancang untuk dimainkan single player.
4 Perangkat lunak yang digunakan :
. Adobe Flash C8 3
e Adobe Photoshop CS 6
5. Game ini dimainkan secal

Mengasah

multimedia.

aplikasi berbasis

2. Sebagai media hiburan dan belajar bagi para pemain game ini.
3. Mengasah kemampuan berpikir, mengambil keputusan dan
konsentrasi hagi para pemain game.



1.6 Metodelogl Penelitian
Metode penelitian yang digunakan adalah sebagai berikut:
1. Studi Pustaka
Metode ini dilakukan dengan cara membaca buku — buku sumber yang
terkait dengan penelitan ini_ag:
bisa dilenighkap

K e kurangan Mmmm d-'tl

mwmuﬂhm Jbsebelumny,

bhgai berikut:
Memual secara o " g akar dibahas pada bab
selanjutnya,  meliputi: [af: ah, perumusan masalah,
penulisan laporan, dan jadwal kegiatan,



BAB Il LANDASAN TEORI

Pada bab ini akan diuraikan tentang teori game serta perangkat keras dan
perangkat lunak yang akan digunakan untuk pembuatan My Fahter i a
Hero sepetti Adobe Flash CS 3 dengan ActionScript, Photoshop CS 3dan
CorelDraw X35
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