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INTISARI 

Perkembangan teknologi sekarang ini sangat cepat, salah satunya adalah 

teknologi dibidang informasi, khususnya teknologi informasi berbasis mobile. 

Baru-baru ini telah berkembang teknologi mobile yang bernama Android. 

Android merupakan system operasi yang telah dikembangkan oleh Google dan 

menjadikannya sebagai system operasi smartphone yang paling banyak digunakan 

di dunia.  

Mayoritas pengguna smartphone menginginkan kemudahan dalam 

mencari informasi. Seperti halnya mengenai manfaat Jus buah dan sayuran untuk 

kesehatan, masih banyak orang yang kurang paham mengenai manfaat buah dan 

sayur. Dengan memanfaatkan teknologi yang sedang berkembang serta sebagai 

solusi dari masalah tersebut adalah merancang aplikasi Pengenalan Manfaat Jus 

Buah dan Sayur untuk Kesehatan. 

Dalam aplikasi ini menyediakan layanan macam-macam jus, jenis-jenis 

buah dan manfaatnya, serta sayuran dan manfaatnya, sebagai pengetahuan akan 

pentingnya buah dan sayur untuk kesehatan. 

Kata Kunci : Jus, Kesehatan, Android, Android Aplikasi 
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ABSTRACT 

The development of the technology today is very fast, one of them is the 

field of technology, especially technology of the based mobile information. 

Recently been developing mobile technology called Android. Android is an 

operating system that has been developed by Google and make it as the operating 

system most widely used smartphone in the world. The majority of smartphone 

users want the ease of finding information. 

The majority of smartphone users want the ease of finding information. As well 

as the benefits of fruits and vegetables juices for health, there are still many people who 
do not understand the benefits of fruits and vegetables. By leveraging emerging 

technologies as well as the solution of these problems is the introduction of Application 

Design Benefits Fruits and Vegetables Juices for Health. 

In this application provides all kinds of juice, the types of fruits and its 

benefits, as well as vegetables and their benefits, as the knowledge of the 

importance of fruits and vegetables for health. 

 

Keywords: Juices, Health, Android, Android Applications 
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